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Gercek ve Sanal Ortamda Siddet Algisi ve Aristotelesci Siyaset Felsefesinde Erdemli

Toplumun Insasi

Nesibe KANTAR”

Ozet: Bilisim ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler ile sosyal ve kiiltiirel alanlardaki
degisimler neticesinde su¢ ve eylem tanimlamasinin olumsuz bir sekilde degistigini
gormekteyiz. Bu bildirinin temel amaci, sanal ve dijital alan kavramimnin yanlig
anlagilmasindan dogan birey ve toplumda dijital-sanal siddet problemindeki “gergek-
sanal” kavraminin etimolojik ve ontolojik aciklamasini yapmak ve Aristoteles’in siyaset
felsefesi 15181nda sanal ve dijital siddetin onlenmesi konusunda bir teklifte bulunmaktir.
Bu amagcla oncelikle kavramsal aciklamalara yer verilerek dijital siddet eyleminin
hareket noktasi olan zihinlerdeki algisal yanilma irdelenmistir. Sanal-dijital siddet
probleminin bireysel oldugu kadar kanun ve devlet baglaminda Aristoteles’in siyaset
felsefesi igerisinde yer alan “bireyin erdem, mutluluk ve bilgi ile yetistirilmesi ve
toplum erdemini olusturacak eylem ve kanunlarin insasinda devletin iizerine diisen
sorumluluk ve gorevler” izah edilmistir. Sanal ve dijital siddet probleminin sadece bir
nedene bagli olmadig1 ve ¢oziim yollarinin da bir tane olmayacagi bir gercektir. Son
olarak dijital ve sanal siddet problemi karsisinda tilkemiz ve diger devletlerin
gelistirdikleri ¢6ziim yontemleri ve oneriler iizerinde durulmustur.

Anahtar Kavramlar: Sanal Gergeklik, Aristoteles, Dijital ve Sanal Siddet, Erdemli
Toplum

VIOLENCE PERCEPTION IN REAL AND VIRTUAL FIELDS AND
CONSTRUCTING A VIRTUOUS SOCIETY IN ARISTOTLE’S POLITICAL
PHILOSOPHY

Abstract: Massive developments in Information and communication technologies
(ICT), accompanied by changes in both social and cultural domains have led the
definition of crime and action to change in a negative way. The main purpose of this
paper is etymologically and ontologically explanaining the “real-virtual” concept in the
digital-virtual problem which caused by the wrong understanding of the virtual and
digital field concept and under the enlightenment of the political philosophy of
Aristoteles to offer a solution to prevent digital and virtual violence For the purpose of
this paper, the starting point of digital violence, which lies in the cognitive perceptual
bias, was examined by firstly providing relevant conceptual explanations. In the context
of law and state, as much as the problem of virtual-digital violence is individual,
Aristotle political philosophy of "the responsibilities and duties of the state in the course
of actions and laws to cultivate the individual with virtue, happiness and knowledge,

and to create community virtue" is further explored. It is a fact that the problem of
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virtual and digital violence is not linked only to one cause and it certainly cannot be

solved only one way. Finally, the solution methods and suggestions developed by our
country and other countries in tackling the problem of digital and virtual violence were
also explored in this paper.

Key Concepts: Virtual Reality, Aristoteles, Digital and Virtual Violence, Virtuous
Society

Giris

Bilgisayar tarihi daha eskilere dayanmakla birlikte 1990 Isvicre CERN arastirma
merkezinde gelistirilen Kiiresel ag (w w w) adl iletisim kurallar ile bilgisayar aglari
yayginlik kazanmigtir. Kiiresel ag ve hiicresel veri ile isleyen bu sistem bireylerin,
milletlerin kiiltiirel ve sosyal aliskanliklarinda degisiklikler meydana getirmistir. Hizli
iletisim, bilginin kolay erisilebilirligi, vizyonel gelisim gibi bircok konuda islevsellige
sahip olsa da, giin gectikce sarsic1 ve gittikce olumsuz neticelere de sebep olmaktadir.
Sosyal yasama ‘“sanal alem” kelimesi ile giris yapan bu teknoloji, ne yazik ki insanlarin
zihninde, eylemde sorumluluktan uzak, diledigini diledigi gibi yapma 6zgiirliigiine sahip
bir hayal alemi olarak anlagilmigtir. Bunun yaninda, kimligi gizleyebilme o6zgiirliigiinde
olan insanlarin zamanla bu o6zelligi illegal kullandiklar1 goriilmektedir. Bu baglamda
bildiride hedeflenen, ilk olarak dijital ve sanal siddetin Onlenmesi noktasinda yanlig
algilanan ve tanimlanan bu kavrami teknik olarak “gerceklik baglaminda” izah etmek
olacaktir. Ikincil olarak ise teknolojinin kullanicist olan bireyin, erdemli hayata olan
ihtiyac1 ve Aristotelesci ideal devlet baglaminda topluma erdemli hayati kazandirmasi
gereken unsurun devletin yegine sorumlulugu oldugu ileri siiriilmekte ve bunun igin
onerilerde bulunulmaktadir.

21. yiizyilda teknoloji, zaman icinde artan bir ivme ile gelismektedir. Bu sinirsiz ve
Olciisiiz degisim hemen her alanda kendini gostermektedir. Gerek fiziksel donanim
(hardware) gerek kuramsal boyutlar1 (software) ile hayatimizi sekillendiren bu teknoloji
kavramlarimizin, anlayisimizin, aligkanliklarimizin hatta geleneklerimizin dahi sekil
degistirmesine neden olmaktadir.

Ekonominin, bilimin, siyasetin ve teknolojinin ahlaki dl¢iilerden koparilarak one
cikarilmas1 zamanla problemsiz ve bunalimsiz bir topluma ulasilacag: timit ediliyordu.
Fakat ahlak ve erdemin olmadig1 her gelisim bir zenginlige degil, manevi bir yoksulluga,
sterilizasyona degil kirlenmeye neden olmustur. Bu nedenle ¢evre kirliliginden ¢ok ruh ve

bilgi kirliligi giiniimiiz problemlerinin ¢ok boyutlu konusudur. ( Giirdogan, 1989) So6z
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konusu kirlenme, kitle iletisim araglari, teknolojik imkanlar ve elbette basi ¢eken internet,

bilgisayar teknolojisi ile esi goriilmemis bir hizla olmaktadir. Bu bas dondiiriicti hiz kitlesel
tiiketimin i¢inde insanin degerlerinden uzaklasip kendine yabancilasmasini ve ontolojik
algisal anlam kaymalarini da beraberinde getirmistir. Teknolojinin kitlesel iletisim
araclarini, tiiketim ¢ilginligi ile akil ve erdemlerden uzak, sekiiler bir anlayisla amag haline
getirerek glidiilemesi, insan1 hakikatten uzaklagtirmig, sanal ve dijital diinyanin (sézde)
saydam atmosferi icine hapsederek yozlastirmistir. Iste bu yozlasma ve kirlenmenin
sonuglarindan birisi de sanal ve dijital siddettir.
Sanal Dijital Siddet Probleminin Temel Nedeni Ve Unsurlari

Glinlimiizde, kullanicilar1 ve otoriteler tarafindan oncelikle teknolojik bir imkan
olarak algilanan dijital diinya, sinir1 ve ufku belirsiz yiginlarla (bilgi, haber, izlenmeye
hazir belgeseller, filmler, videolar, birbirinden farkli hayat hikayeleri, kisi portfoyii,
bilimsel makaleler, ders notlari, kitaplar, ses dosyalar1 v.s.) ve kitlesel iletisim ve bilgi
araci olma degeriyle hiikiim verilmektedir. Tiim bu degerlerin sinirsiz akintisi karsisinda
insanin dijital ¢ercevenin, sanal diinyanin piksellerinden kendisine yansiyan gergeklik
pargalart zihnini dolduran i¢ aleminde erimekte ve onu baska bir kisilige baska bir degere
sahip bir kisilik haline getirmektedir. Sanal-fiziksel alan ¢izgisinin bulaniklastigi, sekil
degistirdigi ve baska bir bilginin tiiredigi yer iste bu nokta olmaktadir. Bu noktada insanin
kendi zihni ve disiinceleri ve dolayisiyla diisiinme nasil olmalidir. O halde insan neyi
diistinmeli, nasil diisiinmeli ve bunun sonucunda neyi bilmelidir? Buradan hareketle
diyebiliriz ki bizim problemimizin ana konusu teknik bir erisim araci olan dijital ve sanal
alem degil evvela diisiinme, bilme, algilama unsurlari ile insandir.
Diisiince ve Bilme Unsuru

Ik gaglardan bu yana “diisiinme” eylemi insanin ve insanligin hareket noktasi ve
varliginin izahi, evrenin kesfi i¢in en saglam arag¢ olarak kabul gérmiis ve islev bulmustur.
Bu sebeple insan kendi kendini izah edebilmek i¢in yine kendinde olan diisiinme eylemi ile
kendini anlamlandirmistir. Aristoteles’e gore insandaki en yiiksek ve degerli olan akildir.
Ciinkii etkinlikler i¢inde en devamli olanidir. Ayrica diger biitiin etkinliklerimizden en
kolay olan1 diistinmedir, akil etmedir Bu sebeple daha etkin diisiinsel eylemlerde
bulunabiliriz. Her bir seye en iyi en hos olan ne ise dogasinda olan en tabii eylem de o dur
ve bu insan da diisiinsel eylem i¢inde olmaktir. Bu sebeple en mutlu hayat akla en uygun

olan onunla uyumu tam bagintili olandir (Aristoteles, 1997 ) Buradan hareketle denilebilir

417



BiLSAM

KURTUBA AKADEMI SOSYAL BIiLIMLER V. ULUSAL OGRENCi SEMPOZYUMU

“BIR INSANLIK SORUNU OLARAK SiDDET”
EEEEEEEEE———s—s——s—————————————————————————————————————————
ki aklin eregi diisiinmektir. Ve insam1 mutlu edecek olan yine diisiinmenin eregi olan

bilmenin temelinde dogru ve iyiyi bilmek ve olmasi gerektigi gibi kavramaktir.

O halde insan sanal teknolojinin karsisinda neyi ve nasil diistinmelidir? Bilmemizin
ve diistindiiklerimiz i¢inde hakiki olanin ayirimina nasil varmalidir? Bu noktada insanin
mutlu bir yagam siirmesi i¢in felsefi diisliniis ve bilme konusunu irdelemek yerinde
olacaktir. Bergson sezgiyi bir diisiince yontemi olarak ortaya koyar. O’na gore sezgi bilen
ile bilinen arasindaki uyumu ortaya ¢ikarmaktadir. Bergson agisindan baktigimizda bilme
sezgi iledir. O, bizi etrafinda dolastirmadan dogrudan nesnenin i¢ine yoneltir. Biz maddeyi
zeka ile hayati ise sezgi ile biliriz. Bilme eylemini gerceklestiren insan, kimi zaman
sezgisel yani “nesnenin etrafinda donerek, onu disardan ve duragan olarak bilme ve icten
devinim halinde” (Bayraktar L ve Tasdelen D, 2004) kimi zaman Parmenidesci anlamda
“Varligin kendini ifa kendini ifsa etmesi ile olusan diisiinerek bilme ile amacina ulasmaya
calismistir. Heidegger”e gore, “bilme diinya-icinde var olmak olarak Dasein”in bir varlik
halidir, Varlik olmadan, bilme etkinliginin olmasi olanakli degildir “yani var olma
bilmenin 6n kosuludur (Heidegger, 2003) Goriildiigii gibi Heidegger’ de bilme ontolojik
bir temele dayanmaktadir. Aristoteles’te bilme eyleminde; insanin bilici giicii de pasif ve
aktif iki bilme giicline ayrilir. Birincisinde yalniz izlenimleri alir; ikincisinde onlar
bilestirir ve iistiin diinyaya cevrilir (Ulken H, 2000) Bilme eyleminden elde edilen ise
bilgidir. Mengiisoglu “Insan bilme etkinliginde bilen; yani 6zne; karsilastigi nesneler ise
bilinen; yani objedir. O halde, bilme etkinligi, 6zne (bilen) ve nesne (bilinen) arasinda
olusan siiregtir. Boyle bir etkinliin sonucunda ¢ikan iirline de bilgi adi verilir.” seklinde
tanimlamaktadir. (Takiyettin M, 1992: 47-48)

Insanoglu kendinde olan diisiinme eylemi ile diisiiniir ve bu eylemin neticesinde
amac ve hedeflerine dair yapip etmelerde, eylemlerde bulunur. Ve bu dyle bir dongii igine
girer ki kendi yapip etmelerinin sonunda kendini yine bilgisi ve tecriibesi iginde
konumlandirir. Artik bu edindigi yeni bilgi, onun bir sonraki eylemlerinin temelini
olusturur ve adeta diisiinsel eylemlerle yine kendini ve ¢evresini insa siirecine girer. Eylem
bir hareket bir olus ve kilis icinde olmaktir ve bu olus-kilisin ilk hareket noktasi zihindir.
Bundan dolayidir ki dijital ve sanal siddetin yasanmasinin temel nedeni yanlis insa siireci
ve yanilgilardir. Bergson acisindan bu olayr temellendirmek istersek; bu bir olustur,
stirectir. Cilinkii her sey daima siirede olan bir akiciliktan ibarettir. Her an1 farkli oluslarla
beliren daimi bir degisme i¢indedir. Tipki insanin her an kendini insas1 gibi. (Aslan C.

2006) Kendinde belirledigi her nitelik ise onu bagka bir arzu ve durumun i¢ine birakir. Bu
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sebeple dijital ve sanal siddetin temelinde insanin kendini insa etmesinde yanlis diistinme

ve diisiinmesi gerektigi seyi bilememe, anlamlandiramama yatmaktadir. Ciinkii olmast
gerekeni diisiinememe ve idrak edememe sorunu olumsuz eylemlere ve davranislara, yanls
kanilara, sapmalara neden olmaktadir.

Bu noktadan itibaren diisiinme ve bunun neticesinde bilme eyleminin teknolojiye
nasil zemin hazirladig1 konusuna deginebiliriz.

Bilme Arzusu’nun Teknolojik Zemini Unsuru

Insan, kendinde tanimladig1, belirledigi birgok seyin temelini arzular ve istekler
olusturur. Farabi, insan varliginin yapisinin ve bilgi edinme siirecinin bir hiyerarsisi
oldugunu 6ne siirmiis, arzu, imgeleme ve diisiinme giiclerini bu hiyerarsik yapi i¢inde
siralamustir. (Ciigen A.K, 2001) Bu sebeple insan anlama ve kesfetme diirtiisii ile daima bir
“bilme arzusu” iginde olmustur. Iste bu diirtii insana teknik bilgi alanim kesfettirmis ve
ilerleyen siire¢ i¢cinde (yeni kesiflerle) teknoloji ile bulusturmustur. Diisiinme eylemi ile
insan kendi hayatin1 kolaylastiran ve temel ihtiyaglarini en pratik yollarla karsilama araci
olan teknik bilgilere erismis ve yine kendini, ¢evresini tanimlamaya ve anlamlandirmaya
yonelmistir. Salt bilme ve kesfetme arzunun yansimasi olan dijital ve sanal alan goriildigi
lizere ara¢ olmanin Stesinde bir fonksiyona sahip degildir. Insan diisiiniir ve bilmek ister ve
bunun i¢in de yasadig1 cagda popiiler ve cazip olan herhangi bir araca yonelir. Ve bu
istegine en tatminkar derecede cevap veren aract secerek istegi ve beklentileri
dogrultusunda kullanir. O halde insanin kendini evrensel degerler dogrultusunda, erdemler
cergevesinde yetistirmesi ve varligini bu temelde konumlandirmasi dijital ve sanal siddet
probleminin ¢éziimii i¢in bir zemin teskil edecektir.

Makalemizin bu boliimiinde hayatimizin her alanina miidahil olan teknoloji nedir,
felsefi temeli nedir ve bununla birlikte diislinsel ve ontolojik anlam kaymasinin nedeni olan
sanal ve dijital siddetin olusmasinda temel teskil ettigini diisiindiigiimiiz sanal ve gercek
kavramlarina agiklik getirecegiz.

Techne ‘Den Teknoloji’ye Geg¢is Ve Anlam Daralmasi unsuru

Teknoloji ve teknik kavramlari birinden farkli kavramlardir. Teknik; kavram ve
kuramlarla temellenmis meydana getirme bilgisidir. Bu bilgi, tecriibelerden ve
deneyimlerden edinilmis “bilmeleri” de i¢inde barindiran bir bilgidir. Teknik bilgi, teori,
kuram ve hipotezlerin alete, makinaya, insan hayatin1 kolaylastirmak ve ara¢ haline

gelmeye hazir olacak bilgilerin ve kaidelerin biitiiniidiir.
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Teknoloji ise “insan elinden ¢ikma, yapay nesneler (“‘artifacts”) liretir.”insanin

zaylf yonlerini giliglendiren, ihtiyaclarini kolayca karsilamaya yarayan, tehlikelerden
koruyan, tiirliniin refahin1 6ncelleyen araglardir. (Giinay D, 2017)Teknoloji insanoglunun
zeka ve bilek giicii ile gelistirdigi, bilmeleri ile olusturdugu bir olgudur. Goriildiigii gibi bu
iki kavramin tanimsal farkliliginin yani sira bilme kavraminin da anlami ontolojik anlamda
ve epistemolojik anlamda birbirinden olduk¢a farklidir. Buradaki bilme eyleminden kasit
aslinda “kesfetmenin, meydana ¢ikarmanin kendisidir”. Konuya, Antik ¢ag terminolojisi
tizerinden derinlik kazandiracak olursak;

“Tekhne sozciigi Latince”de; yapmak, insa etmek, dokumak, kurmak, diizene
sokmak anlamlarina gelen ,,texo” kelimesine karsilik gelmektedir. Antik Yunan’da ise
marangoz, mimar “tekton” kavramindan tiiretilmistir. Tekton” kelimesinin ,,tekhne” olarak
ifade edilmesi, marangozun ya da mimarin el becerisine isaret etmektedir. Antik Yunan’da
tiiretilmis bir diger kavram olan, tekhnikon kavrami tekhneye ait olan anlamiyla sanatsal
yetenek ve becerilere gonderide bulunmaktadir. 18.yy”’da Antik Yunan”dan bu yana
siiregelen “tekhne”, Almanca’da “technik” olarak karsilik bulmustur. Tiim zamansal
ilerleyigin i¢inde bu kavramlar her tiirlii iiretim becerisine iligkin edim ve izlenen yolu
anlatir hale gelmistir. Tekhne, sadece el becerilerine dayali etkinlikleri degil zihinsel
sanatlar ve giizel sanatlar1 da kapsamaktadir (Kirmaci N.Y, 2011)

Antik Cag’da ( Platon’da) episteme kavrami olarak kullanilan terim ile teknoloji
kavraminin kelime kokii “techne” anlamca ortiismektedir. Bilmek, bilgi (Heidegger, 2003)
bu kavramlardan yola g¢ikarak Tekhne’nin bir seyi aciga c¢ikarmak anlamini tasidigini
sOyleyebiliriz. Ciinkii bilmek bilinmeyenin ortaya ¢ikmasi ile gerceklesen bir insani
eylemdir. Baska bir boyutu ile “tekhne” bir bilme bi¢imidir. Bu bilme, yapilacak olan
calismanin bi¢imlendirilmeden Once tasarimlanmasini, zihinde canlandirilmasini ifade
etmektedir. (Heidegger, 2003) Heidegger’e gore, bilme, agiga vurma gizli olanin gizini
acmast oldugundan, ancak Varligin kendisine ait bir 6zellik olarak tanimlanir. Teknoloji
ise varligin bizatihi kendisi degil insanin yapip etmesi, eylemi, iiretimi sonucunda olusmus
teknik bilginin bir tiriintidiir. Teknolojinin 6zii a¢iga ¢ikma yani aletheia'dir

Cevizci ‘ye gore rasyonalistler 17. yiizyil felsefesinde insani, “diisiinen 6z” olarak
tanimladilar. Bilme kavramindaki diisiince boyutu, duyum, duygu ve hayal giicii boyutunu
gblgede birakarak Insanin &ziinii, matematigi model olarak kabul etmis akla indirgendi.
Boylece teolojik temeller yerine bilimsel-felsefi bir diinya goriisii ortaya ¢iktt ve bu

goriisiin temel ilkesi olan dogayr akil aracilifiyla yenme ve sekillendirme” ile teknik
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uygarlik anlayis1 zorunlu olarak olustu. (Cevizci A, 2017) Insanoglu yasadigi zaman

diliminde revacta buldugu araglarla diisiinme ve bilme ihtiyacini karsilamak istemistir.
Modern ¢agda bu arag teknolojidir.

Bu noktada sorulmasi gereken sorulardan biri; hakikati ve bilgiyi ortaya ¢ikarma
eylemi olarak edindigimiz ara¢ olan teknoloji, salt bilme ihtiyacimiza hizmet etmekte
midir? Teknoloji Heidegger ‘e gore; Modern felsefeyle birlikte teknoloji, var olani agiga
cikartmak yerine, var olani denetleyen ve belirleyen olmustur. Ve bunu asil anlamidan
uzakta “gercekligin ve hakikatin {izerini kendi kendini cerceveleyerek “smirlandirarak
yapmaktadir. ( Heidegger, 2003) Teknoloji, beraberinde getirdigi si1g anlayisi ile hakikatin
lizerini Oortmekte, bireyi gerceklikten uzaklagtirmaktadir.

Aslinda teknolojinin olumsuz yani i¢in kurdugumuz bu ciimlenin temelinde bizatihi
insan eylemi olan ve teknolojiyi lireten modern felsefi anlayisin teknoloji karsisinda yanlis
bir noktada durmasi ve pasif olan teknolojinin himayesine girerek onu olmasi gerektigi gibi
yonlendirip idare edememesi yatmaktadir. Aristoteles¢i bir yaklagimla varligin eregi
ilkesindeki asil vazife ve gorevinden, mekansal olarak durmasi gerektigi cergeveden
tagmasi ereginin disinda baska amaclarca degerinin iizerinde ve disinda anlam yiiklenmesi
bu sorun yumagimin sadece bir diiglimii olmustur. Diger bir diigiim ise sanal ve gergek
kavraminin insanin zihin ve anlam alaninda ontolojik bir kaymaya ugramasidir. Bu konuyu
sanal ve gercek kavramlarma acgiklik getirerek ontolojisi iizerinden izah etmemiz
miimkiindiir.

Sanal Kavramm

Sanal kelimesi, dijital ortam i¢in kullanilan kullanicilarinin, iletilerini ses, goriintii
ve yazigsmalarla sagladig1 teknik iletisim ortamidir. Dijital araclarla olusan bu mekansiz
ortam aslinda fiziksel diinyanin sahip oldugu vasiflara uzak olmakla birlikte var olmayan
bir diinya ile kars1 karsiya bulundugumuz algisina yol actigindan, “sanal” olarak ifade
edilmektedir. Internet aglar1 araciligi ile gergeklesen olaylar, zihinsel ve duygusal etki
olarak mevcut olmakla birlikte nesnel varliklari itibariyla ontolojik gerceklige sahip
degildir. (Oral, B. 2005). Sanalligin igerdigi “gergcek Otesi” duygusuna kapilmamamiza
neden olan olgu metafizik bir olgu degildir. Aslinda o, son derece matematik bir
tanimlanmislik icinde olusturulmus bir benzesim ortamidir. (Ergur, Ali 1998). Sanallik
kavrami kurgu ve hayallerin gerceklik yanilsamasi ile sunulabilmesi ve yasanan degil ama

yasaniyor hissi vermesi ile alakalidir. (Akkas I, 2015)
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Gercek Ve Gerceklik Kavramm

Felsefe ve bilimin ortak kavramlarindan birisi de gercek ve gergekliktir. Bilim,
gercekligi nedensellik ve determinizm c¢ergevesinde ele alirken felsefe insanin tasidigi
anlam ve deger baglaminda ele alir ve anlamlandirir. Bu sebeple gerceklik, nesnel ve 6znel
olmak bakimindan birbirinden ayrismaktadir. Bu kavramin olgusal ve insani ayn1 zamanda
kiiltiirel yan1 ile ele alinmasini1 gerektirmektedir. Teknoloji ile muhatap olan insan, zaman
ve mekan algisi itibariyle 6zel bir varliktir. Hafiza, biling, muhayyile ve muhakeme yetileri
onu zamanin boyutlarinda ve mekanin i¢inde hususi bir kavrayis ve tasavvur imkanina
eristirmektedir. Bu baglamda gergeklik bir yaniyla nesnel diger yani ile Oznel ve
varolugsaldir (Bayraktar L, 2017) buradan hareketle sanal gergekligi felsefi kavramlar
tizerinden sOyle izah edilebiliriz;

Idealizm agisindan sanal gerceklik yaklasiminda gergeklik olgusu zihindedir. Sanal
alemde duyularimizla yeterince iyi algilayabiliyorsak bu diinya gergek bir diinyadir. Eger
herhangi bir sanal nesne bize ses ve goriintii ile gercekligi hissettiriyorsa o zaman dogal
olarak “sanal gercek” dedigimiz nesne de gergektir.

Bu durum neticesinde sanal gerceklik ikinci sinif bir gerceklik degildir. Ya da en
azindan, sanal gercekligi ikinci siif bir gerceklik olarak tanimlamaya gerek yoktur. Kisa
vadede, elbette, sanal gercekler her bakimdan fiziksel gerceklerden daha diisiik seviyede
algilanabilir. Fakat boyle olsa bile, sanal gergeklik, hayali olmayan bir degere sahiptir.
Uzun vadede ise prensip olarak, sanal gercekligi, fiziksel gergeklikle esit olarak
diisiinebiliriz.

Sanal gercekligi Yapisalcilik (structuralism) agisindan ele alacak olursak Fiziksel
gercekligi, fiziksel nesneler arasindaki etkilesim modelleri ve onlarin deneyimlerimiz
tizerindeki etkileri olarak tanimlayabiliriz. Bu tanimi sanal gerceklik i¢in de sdyleyebiliriz.
Dahasi, fiziksel gergeklikte bulunan ayni nedensel yapr modelleri, sanal gercgeklikte
mevcuttur. Sanal olmayan gerceklik ve sanal gerceklik, birbiriyle yakindan iliskili
yapilarin sadece iki farkli uygulamasidir. (Chalmers D.J.2018)

Oz ve varolus olarak da anlayabilecegimiz goriiniis ve gerceklik birbirlerini
tamamlamalar1 sebebiyle birbirlerine kars1 konumlarda degildirler. Dijital ve sanal ortam
elektronik ve matematiksel temellere dayanan tekno-goriiniise sahip nesnel varliktir.
Buradan hareketle fenomenlerle algiladigimiz bu nesnel yap1 her varlik gibi bir goriiniise
sahiptir. Onlar adeta ayn1 6ziin birbirlerini tamamlayan iki manzarasidir. Bize bir agidan

goriiniis gibi gelen sanal ortam, aslinda varligin bir manzarasidir (Kog E.1994)
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Ozetle dijital ve sanal alan, nesnel gercekligi icinde barmdiran ve insanin yetileri ile

anlam kazanan teknolojik, nesnel bir disiiniisiin Uriiniidiir. Bu kavrami kurgusal ve
gerceklikten uzak hayali bir cergevede diisiinmek ontolojik algi yanilmasina neden
oldugundan dijital ortamda kisiler eylemlerinden mesul tutulmayacagi ve sorumlu
olmadigr yanilgisina, sanisina kapilmaktadir. Boylece kullanicilar yasal olmayan
davraniglari, istedikleri sekilde yapabileceklerini ve bundan sorumlu tutulmayacaklarini
“kime ne zarar1 var ki” diislincesiyle rahatca yapabileceklerini diistinmektedirler. Bazen de
sanal ortamda dolasan bilginin kesin ve kosulsuz yargilar, bilgiler igerdigi sanisiyla sanal
ve dijital siddete neden olacak dnyargilar icine diismektedirler. Bu konuyu Platon’un doksa
ve episteme baglaminda ele alarak felsefi agidan temellendirmemiz miimkiindiir.

Platon’a gore bilgi her zaman tikel degil (genel olanin ve degisenin degil) degismez
olanin bilgisidir. Sanal dlem ve onda bulunan bilgi tikelin bilgisidir ve degisenin bilgisini
ifade ettiginden Doksa katmanini betimler dolayisiyla bu bilgi Platon’un kastettigi anlamda
gercek olanin bilgisi degildir. Platon’un gerceklik olarak kabul ettigi bilgi alan1 epistemik
alandir. Hakiki bilgi hakiki gerceklige, yani Idealara dair bilgidir (Demir A, 2015)
Episteme (bilgi)-doksa (san1) ayriminda; doksa katmaninda, Sanal ortamda, sanidan ibaret
bilginin gercekliklerin degil de, yalnizca goriiniislerin bilgisine sahip oluruz ve “Tekhne”
hakikatin agiga ¢ikarilmas1 konusunda sadece bir aractir. Onemli olan kismi bu doksa
alanindan teknoloji aracilig1 ile aciga c¢ikarilip “hakikatin bilgisi olan “epistemik katmani
insa etmektir. Aksi halde episteme alanina gecememek ontolojik alg1 yanilmasina neden
olmaktadir. Yani yiginsal olarak teknik alanda biriken milyonlarca bilgi ve dijital alanin
kurgusal, yapay ve sahte oldugu diisiincesine sahip olmanin sonucu sanal ve dijital siddet
olaylar1 ve diger yasal olmayan davranislar kagimilmaz olmaktadir. Ciinkii sanal ortami
kullanan kullanict sanal bilgi ve ortamin hayali ve varsayimsal oldugu sanisiyla hareket
eder ve belki de fiziksel ortamda asla islemeyecegi tutum ve davranislari ciiretkar bir tavir
i¢inde islemektedir.

Zira bilmeliyiz ki; teknik bilgi insanin bilme arzunun neticesinde olusmus bir bilgi
cesididir. Ontolojik temelli bilme= episteme kavraminin bir neticesidir, kendisi degildir.
Goriildigu tizere teknik ortamda bilgiyi edinme, bilmek degildir. Malumata erisimdir. Bu
bilme de bizi dinamik yapida bir bilme eylemine gotiiriir. Dinamik bilgi ise mutlak bilgi
degildir. Buradan hareketle diyebiliriz ki teknoloji aracilig: ile edindigimiz bilgi mutlak
olan hakikatin bilgisi degildir. O olsa olsa insan sezgi ve zekasina bir aragtir. Bu nedenle

dijital ve sanal ortamda edindigimiz bilgiyi hakikat bilgisi ve gercek anlamda bir bilme
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olarak algilarsak davraniglarimizda ve anlayisimizda yanliglara neden olacaktir.

Kanaatimizce makalemize konu olan sanal ve dijital siddetin temelinde yatan
problemlerden birisi de budur. Ne yazik ki yasadigimiz donem iginde teknolojinin bir
iirlinli olan sanal ve dijital ortamdan edinilen bilgileri, kesin ve sasmaz dogrular olarak
kabul etmek ve eylemleri buna gore temellendirmek birtakim sosyal, toplumsal hatta insan
sagligi ile problemlerin yasanilmasini kaginilmaz hale getirmektedir.

Buradan hareketle diyebiliriz ki aslinda dijital ve sanal siddet sorunun temelinde,
ontolojik algisal bir yanilmadan miitevellit bir kavram karmasasi ve anlam kaymasi
yatmaktadir. “Ontolojik anlam kayb1 “Varlik”in ne oldugunu artik goriilemez kilmaktadir
(Kirmaci N.Y, 2011) Ve buradan da varacagimiz sonug; insanligin, toplumun, hakikat
kapsamindaki gercek bilgiye erisimin ve varlik alaninda erekleri dogrultusunda ahlaki
davraniglara doniise bilmesi i¢in episteme alaninda kendilerini tanimalarindan,
anlamlandirmalarindan ge¢mektedir. Yani temelde yatan problem insanin hakikati
kesfedememesi problemidir (Bayraktar L, 2018) irfan ve hakikatin bilgisini kavramaktan
uzak olan insan, bilgiyi kesfetmek ve meydana ¢ikarmak icin kullandig1 arag, alet ne olursa
olsun hataya diismeye, kendini tiiketmeye ve yozlagsmaya mahkimdur. Siddet tamda bu
noktada agiga cikarak, kendini gostermektedir ki bu da yozlagsmishgin ve hakikatten
uzaklagmis olmakligin bir sonucudur.

Ontolojik alg1 yanilmasiin altinda birden ¢ok neden bulunmaktadir. Bunlardan
birisi de sudur ki; Teknoloji, her asir ve cagda farkli sekil ve boyutlarda nesneleri 6n plana
cikarir ve icat eder. Ve bu degisim icinde teknoloji, dogdugu ve dahil oldugu ortamin
ontolojisini algimizda degistirir. S6z gelimi matbaa, elektrik, telgraf, telefon, bilgisayar
gibi bilisim ve iletisim teknolojilerinin icadindan sonrast ve Oncesi arasinda algimizda
ontolojik bir fark vardir. Bu farklilik nedeniyle elektrik olmayan bir yasami algilamakta
zorlaniniz. (Gilinay D, 2017).Bu algisal uyum sorunu hayatimizda bazi kavramlarin
unutulup yerine yenilerinin insa edilmesine sebep olmustur. Bu yanlis algi ve dagmik
zihin, ontolojik sarsilma, toplumun kiiltiirel, ahlaki, geleneksel davraniglarina da
yanstmistir. S6z gelimi “sanal” kavramlari ontolojik algisal sapmadan kaynaklanan
“gerceklik dis1 ““ kavramu ile yer degistirmis ve “gerceklik™ algimiz sarsintiya ugramustir.
Bu da toplumumuzda dezenformasyona ve tutarsiz davraniglara, buhranlara neden
olmustur. Dijital ve sanal siddetin temelinde yatan ana problem de iste bu alg1 problemi ile
ilgilidir. Cilinkli sanal kavrami teknik bilmenin neticesinde meydana gelmis insan {iriini

olan bir teknolojinin adidir. Hayatimizda oldukca yeni olan bilisim teknolojisine ait olan
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bu kavram, ne yazik ki yeterince dogru anlasilmamis, kavranamamustir. “Sanal ve dijital

ortam” kavrami davranislarimizin ve ifadelerimizin de sanal ve hayali formda oldugunu,
gerceklikten uzak oldugu algisina gotiirmiistiir. Bununla birlikte kullanicilar, gercekler ve
hayaller arasinda sanal ( hayali oldugunu diisiindiigli) bir diinyada yasamaya basladiginda;
birey, ger¢ek diinyadaki kimligiyle sanal diinyadaki kimligi arasinda bocalamaya
baslamakta ve yasadig1 gercek diinyaya karsi yabancilagmaktadir. Bu yabancilagsma, hizla
ilerleyen dijital diinya ile kisinin fiziksel diinyas1 arasinda uyumsuzluk problemine neden
olmaktadir. Adaptasyon sorunu, fiziksel diinya ve sanal algi arasindaki derin bosluklarin
gittikce artmasina, gercek hayattan kopmasina ve bu durumlarin neticesinde, hakikatten
koparak yasal olmayan eylemler igine girmesine ve gesitli psikolojik temelli patolojik
problemler yasamasina zemin hazirlamaktadir. (Mercan N, 2010) Bu da Giirsoy’un dedigi
gibi fark edememe ve bundan miitevellit “zihnin steril olamamasi1”, dogru hareket
edememe, yoniinii bulamama, problemini olusturdugu i¢in dogru davranislardan, etik bakis
acisindan insani uzaklagtirmakta ve ortaya siddet de dahil biitiin insanlik su¢larina zemin
hazirlamaktadir. (Giirsoy K, 2006)

Bu ontolojik anlam kaybi sonucunda, fiziksel ortamda sdylemeye cesaret
edemeyecegimiz sozler, asla tasvip etmeyecegimiz eylem ve tutumlar “sanal, hayali”
zannedilen bir ortamda gayet rahat bir sekilde ifa edilir olmustur. Ontolojik anlam kaybi
sonucunda toplumumuzun yasadigi sanal ve dijital siddet problemi bunun bir tezahiiriidiir.
Sanallik kavrami, sanal ortamda eylemlerin hayali, ger¢ek olmadigi hissiyatina yol
acmaktadir. Fiziksel ortamda sug¢ ve hata olarak algilanan davraniglar sanki sanal ortamda
yasal ve dogal olarak islenebilir gibi bir kaniya siiriiklemektedir. Oysaki sanal alem tabiri
teknolojik bir ara¢ olmaktan bagska realitesi olmayan bir kavramdir.

Sanal ve dijital ortam insami eylemlerinde 6zgiir birakmaz. Kurallar1 ihlal eden
davraniglart mazur gostermez. Haksiz davraniglarin sanal ortamda sergilenmesine imkan
tanmimaz. Dijital ve sanal ortamda islenen suclarin, siddetin fiziksel ortamda islenen
olumsuz eylemden bir farki yoktur. Buradaki tek fark siddet araci olarak dijital ve sanal
ortam teknolojilerinin manyetik-elektronik islem yapma aracinin kullanilmasindan baska
bir sey degildir. Siddet bir suctur ve bunun teknik bir ara¢ olan dijital ortamda yapilmasi
onu bilisim sugu olarak tanimlamamiz1 gerektirmektedir. Ve suglar hangi ara¢ vasitasi ile
yapilirsa yapilsin onun igerigini degistirmedigi icin cezai mieyyidelerini de
degistirmemelidir. Yakin zaman icinde kullanilmaya bagslayan Bilim ve teknoloji

imkanlarinin toplumumuz i¢inde sanal siddetin kanunlarimizda cezai miieyyidelerinin tam
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olarak hali hazirda belirlenmemis olmasi da art niyetli kasitli sug isleyenleri diledikleri gibi

hareket etmelerine neden olmaktadir. (Ersoy Y, 1999) Nesnel diinyadan kopmayan
bilginin, teknik imkanlarla sunumu, onu gerceklikten ve yasal sorumluluklardan
koparmamaktadir, uzaklagtirmamaktadir.

Bu noktada anlamaktayiz ki dijital ve sanal siddet probleminin iki boyutu vardir.
[lki insan ve onun algis1 diger boyutu ise devletin, yasalarin, kural ve kaidelerin dnleyici ve
caydirici etkisi. Kenan Giirsoy “Birleyerek Olusmak™ isimli eserinde varolus alanina agilan
insani, bir nesne degil varolusu olusturan 6znenin kendisi olarak tahayyiil eder ve deger
verir. Bunun i¢in insan, hakikati anlayacak, problemi ¢oziip yine kendisi ve insanlik i¢in
“cevap” bulacak yegane kisidir, sahistir. Insan askin degerlerle sahsiyet kazanmis ve yine
bu ylice sahsiyet edinimini insana kazandiracak olan aktif bir 6znedir (Giirsoy K, 2013)
Teknoloji karsisinda aktif olacak taraf insandir ve onun esiri olarak hakikatten sasmadan
kendi varligimi “var etmenin” derdine diismelidir. Dijital ve sanal siddetin ¢oziimiinde
varilacak ilk ve nihayetinde son nokta da bu olmalidir.

Ontolojik alg1 yanilmasinin sonucu olan dijital ve sanal siddeti felsefi, psikolojik ve
hukuki zemininde irdeledik. Buradan itibaren dijital ve sanal siddet sorununun
Aristotelesci siyaset felsefesinde ¢oziim yollarini arayacagiz.

Aristotelesci Siyaset Felsefesinde Erdemli Toplumun Insasi

Dijital ve sanal siddetin zemini insanin amacina, eregine gore davranmamasi,
etkinliklerinde erdemden uzaklagmasi1 ve kendisi i¢in iyi olan1 tanimlayamamasidir. Bu
teorimize Aristoteles’in siyaset felsefesi baglaminda temel bulmamiz miimkiindiir.
Aristoteles felsefesinde Politika ile etik ayni amag i¢in ayrilmig alanlardir. Cilinkii her iki
alan da insan i¢in miimkiin olan iyiyi gerceklestirme gayretindedir. Bununla birlikte, etik
konusu birey temelli ilerlerken, politika toplum ve devlet kavramlarini ahlak atmosferinde
kapsar. Her héliikarda hedef *“ miimkiin olan iyinin” ikamesidir.

Bu baglamda Aristoteles’e gore iyi nedir? Diye sorabiliriz.

Aristoteles’e gore, insanin ii¢ cesit etkinligi vardir: bilgi arayan yani teorik
etkinlikleri; davramig diizenleyen pratik etkinlikleri ve iiriin ortaya koyan iiretici
etkinlikleri. Iyinin konu edinildigi alan, “etik” pratik alamdir. Insanin yoneldigi sey,
gerceklestirme gayreti icinde oldugu nihai lyi’dir. Bu da olanaklarinin gerceklesmesi,
eudaemonia, yani mutluluktur. (Kabaday1 T, 2013) Aristoteles’e gore Insan dogas geregi,
mutlu olmak ister ve yasami boyunca bunu insa etmeye calisir, gayret eder. Cilinkii ona

gbre insan mutlu olmanmn yolunu arar ve bu “lyi’dir. lyi ise “ruhun erdeme uygun
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etkinligidir” ve bu bir an veyahut tek seferde gerceklestirilecek bir faaliyet degildir. Bunu

insan hayatinin sonuna kadar devam ettirmesi, yapmasi gerekir. (Ahmet A, 2016) Ciinki
stirekli mutluluk, sadece aklin sagladigi, yalnizca insan varligina 6zgii, tam, kalici
mutluluk olabilir. Aristoteles tiim dogal organizmalar1 erege yonelmis, eregi dogrultusunda
davranista bulunmus sistemler olarak goriir. Buna gore, insanin eregi ruhun akla uygun
gerceklesimi olup, insan i¢in gercekten iyi olan, tam, kendine yeter bir sey olarak
“mutluluktur”. Aristoteles’e gore ruhun akilli pargasinin etkinliginde insanin islevlerini en
1yi sekillerde yerine getirmesi “erdem” dir. Bu haliyle erdem, insanin teorik ve pratik
etkinliginde birbiri ile tutarli ve uyum iginde olmalidir. (Ozlem D, 2004) Yani insanin
bilgiyi arayan fiil ve davranislarinin yani sira teorilerinin, bilgilerinin pratik alanda kendini
gostermesi gerekmektedir. Buradan hareketle diye biliriz ki makalemizin konusunu
olusturan dijital ve sanal siddetin yasanmasinin nedenlerinden biri; teorik olarak ahlaki
ve erdemli etkinlik bilgimizle, pratik, davranigsal eylemlerimizin uyum iginde, biitiinliik
icinde olmamasi dir.

Ahlaksal erdemler pratik aklimizin iirlinleridir ve insanin, hayvansal diizeyini
denetim altina almasi ve ona yol gostermesi icin gereklidirler. Bu erdemler, insanin
eylemlerini sorumlu ve karakter sahibi bir varlik olarak gelistirmesini saglarlar. (Ozlem D,
2004) Aristoteles pratik aklin iirlinii olan erdemi tanimlamakla yetinmeyip kendi i¢inde bir
Olclisli olmas1 gerektigini de diisiinmektedir. Ciinkii ahlaksal erdem kavrami goreceli bir
kavram olup kisilerin kiiltiir, karakteristik 6zelligi ve menfaati dogrultusunda degisim
gbsteren bir kavramdir. Iste bu 6lcii “Altin orta” olgiisiidiir. Yani ifrat ve tefritten
uzakliktir. S6zgelimi cesaret erdemi, korkaklik ile hesapsiz atilganlik, comertlik erdemi
miisriflik ile cimrilik, agirbashilik erdemi utangaglikla utanmazlik, adalet erdemi haksizlik
yapma ile haksizlifa maruz kalma arasindaki altin ortadir. O halde insan ahlaksal
erdemlerinde 06l¢iilii olan ve tutarli hareket etmesi gereken bir varliktir.

Bu kavramlarin disinda dogalar1 geregi "kotii" olan eylemler vardir ki bunlar (kin,
hirsizlik, siddet eylemleri gibi) icin altin orta higbir sekilde s6z konusu olamaz; bunlar
kendi basina kotiidiirler. Buradan hareketle diyebiliriz ki Aristo’ya gore siddet eylemi,
dogas1 geregi kotii bir eylemdir. Ahlaki olmayan bir kavramdir. Bu sebeple siddetin ortast,
az1 veya ¢ogu yoktur. O kendi bagina kotiiliiktlir. Ve ahlak mutluluga hizmet ettigine gore,
siddet mutsuzlugun ve erdemli olmanin 6niinde bir engel teskil etmektedir. Sonug olarak;
toplum bireylerden olusur, bireyler ahlaki eylemlerle varliklarini stirdiirdiiklerinde toplum

da bunun dogal sonucu olarak mutlu ve erdemli bir toplum olacaktir. O halde mutlu ve
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erdemli bir toplum olusturmanin yolu teorik ve pratik ahlaki erdemleri hayat gecirmek ve

bunun devamliligini siirdiirmekle miimkiindiir. Cilinkii pratik erdemler, bir yandan diisiince
erdemini olustururken, ayn1 zamanda, karakter erdemini de ihtiva eder.

Demek ki siddet problemimizin tikel ¢6ziimii mutlu bireydir. Yani eregi olan
mutluluga, arac¢ olan ahlaki erdemleri, kusananda insandadir. Ve bu silirece insan, yasam
boyu devam edecek; hep ve herkesten ¢ok erdeme uygun olan seyleri yapacak ve gorecek,
hayatindaki olumsuzluklara en iyi ve en uygun sekilde katlanacak. Ciinkii olumsuzluklari
idare etmek, bertaraf etmek de bu siirece dahildir. Dijital ve sanal siddetin olmadigi,
erdemli toplumun insasinda bireyin kendini erdemlerle donatmasinin gerekliligi asikardir.

Peki, insanin bunu tek basina, kendi kendine yasamasi, gerceklestirmesi miimkiin
miidir? Sosyal bir varlik olan insan i¢in elbette bu tek bagina gerceklestirilecek bir imkan
degildir. ibni Haldun Umran (sosyal yasam) kavramim izah ederken toplumsal yagamin
kacinilmaz bir gereklilik oldugunun altini ¢izmektedir (Haldun 1. 2004), Bunu
temellendirmek i¢in erdemin ifasini saglayacak adalet kavramina ihtiyag¢ vardir. Aristoteles
adalet erdemini biitiin diger erdemleri "igine alan" bir erdem olarak gérmektedir. Ciinkii
diger biitiin erdemler erdemli bir insanin kendi 06zel iyisi olmasina ve bireyi
ilgilendirmesine ragmen adalet, hem kisinin kendisini, hem de diger insanlari, yani biitiinii
toplumu ilgilendirir. Aristoteles'in vurguladigi gibi adalet bagkasina doniiktiir, baskasinin
tyiligidir, kisaca toplumsal iyinin ve mutlulugundur. Buradan hareketle vardigimiz nokta
toplumsal iyinin, toplumsal mutlulugun, siddetin ¢6ziimiinde tiimel ¢6ziimii oldugudur.
(Ahmet A, 2016) Fakat ne yazik ki modern diisiince ve iirettigi teknoloji ile pratik erdemi,
evrensel akil algis1 ile kiiresel teknolojisi i¢inde buharlagtirmis ve ahlaki bir varlik olan
insani, aynt zamanda onu var eden medeniyetle baglarin1 olusturdugu gelenek, adet ve
aliskanlik gibi kavramlarin1 devre dis1 birakmistir. (Cmar A, 2007) Insanm salt akil ve
doga varlig1 oldugu fikrini kendini nesnelestirerek ve insani da pasif 6zne konumuna
oturtarak yapmistir. Sorgulamayan, tiiketen ve erdemlerden yoksun, salt rasyonel amaglari
icin yasayan ve idare edilen bir alanda sikistirmistir. Modern diislincenin iirlinii olan
teknoloji karsisinda insan pratik ve teorik eylemleri kusanmali kendisi ve toplum igin
mutluluk ortamini olusturmalidir. Bunu gerceklestirmek icin de devlet gibi bir organa
ithtiya¢ vardir.

Aristoteles ‘in erdem anlayisi, toplumlari olusturan bireyden baslayan ve toplumun

biitiiniine evrilen bir anlayistir. Ulagsmak istedigi nokta, amac¢ toplumsal erdemdir. Yani

428



BiLSAM

KURTUBA AKADEMI SOSYAL BiLIMLER V. ULUSAL OGRENCI SEMPOZYUMU
“BIR INSANLIK SORUNU OLARAK SiDDET”

= ————————————— === == =
erdem sadece bireyde yasamaz, var olmaz, o bunu gergeklestirmek i¢in yine topluma ve

devlete ihtiyac duyar.
Devletin Eregi Ve Erdemli Toplumun Insasi

Aristoteles’in siyaset felsefesinde temel degerler: ortak c¢ikar, adalet, erdem ve
liyakattir. Ona gore devlet politik bir varliktir. Ve insana miimkiin olan en iyi hayati
saglamakla yiikiimlidiir. Salt yagamak i¢in dahi politik toplum gereklidir. Birlikte yasam
dogal bir arzudur. Ciinkii insanlar birlikte yasayarak birbirlerinin ortak ihtiyaglarin
karsilarlar. Iste bu ortak yarar insanlar1 toplu bir sekilde yasamaya iter. Ortak yarar
konularindan olan adalet herkes icin gerekli ve sarttir. (Arslan A, 2016) Siddet,
adaletsizligin bir sonucudur. Adil yonetici toplumun ortak yararini gézeterek buna mani
olacak kanun, kural yasalar1 koymak ve uygulamakla gorevlidir. Teknolojinin bas
dondiiriici hizina ayak uyduramayan devletlerde hizli ve kati Onleyici ve caydirict
calismalar, kanunlar olmadigindan, dijital ve sanal siddetin boyutlar1 her gegen giin
artmakta ve yeterli yasal diizenlemeler de yapilmadigi i¢in bu durum ortak bir zarara
doniismeye baslamaktadir.

Bir erek bilimci olan Aristoteles, her bireyin bir erege sahip oldugunu, eregi
dogrultusunda davranisla ancak Iyi’ye dogru evrilebilecegini, iyi’nin ise mutlulugun
kendisi oldugunu diisiinmektedir. Bu yoldan hareketle devletin ereksel tanimini1 yapmistir.
O, iyi bir devletin, yurttaglarinin 1yi hayatlariyla; yurttaslarin iyiliginin de toplumsal iyiyle
miimkiin olabilecegini sOyler. Devlet, yonetimiyle ugrasmanin disinda, yurttaglar icin
siyasetten farkli olan bir mutluluk saglamaya ¢alisir. (Aristoteles, 1997 ) Clinkii en yiiksek
iyi devlet eliyle gergeklesir. Devlet bu biitlinciil ve devamli mutlulugu saglayacak olan
organdir. Dolayist ile devlet, insanin toplum i¢inde varliginin devamina ortam sagladigi
gibi onun ahlaksal, entelektiiel erdemlerini gerceklestirme imkanim da sunmalidir. Iste bu
bakis acgisiyla problemimizi irdeleyecek olursak dijital ve sanal alanda yasanan siddetin
toplum huzur ve mutluluguna onun erdemli yasantisina bir engel teskil ettigi muhakkaktir.
Devletin bu konuda kayitsiz kalmasi dijital siddetin engellenmesine iliskin Onleyici ve
caydirici tedbirler almamasi diisiiniilemez. Cilinkii yasa koyucu, adalet diizenleyici, dagitici
ve gerektiginde cezai islemleri tanzim edici organ devlettir. Devletin 6zii ve dogas1 budur.

Aristoteles in devlet anlayis1 sozlesme ve kurallardan olusmaz. Onun devlet
anlayisinda, devletin 6devleri vardir. Bu ddevleri, konumuz olan dijital ve sanal siddet
acisindan okursak, genel anlamda diyebiliriz ki; Devletin bu 6devi yerine getirmede iki

tarafli tedbirler almas1 gerekmektedir. Yani bireylerin isledigi bir ciiriim olarak dijital ve
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sanal siddet ortaminin olugmamasi icin bireylerin esit ve nitelikli egitim imkaninin

erdemler c¢ergevesinde ingasi ve biitiin tedbir ve ¢aligsmalara ragmen olusan dijital ve sanal
siddet ortaminin yasalarla caydirict nitelikte ikame edilmesidir.
Dijital - Sanal Siddet ve Egitim

Siddet eyleminin ger¢eklesmemesinde Onleyici ve temel tedbir, yurttaslarin
erdemler temelinde egitiminin saglanmasidir. Bunun yaninda Sanal ve dijital teknolojinin
getirdigi imkanlarin kullanicilar tarafindan, nasil ve hangi kurallar ¢ergevesinde istifade
edebileceklerine dair bilgilendirme imkanmin saglanmasi, onun fayda ve =zararlar
hakkinda kullanicinin bilinglendirilmesi gerekmektedir. “Bir yasa koyucunun birinci
Odevinin genclerin egitimini diizenlemek olduguna hi¢ kimse karsi ¢ikmaz. Bu
yapilmayinca, her defasinda anayasanin niteliginin zarar gorecegine siiphe yoktur. Egitim,
her bir Ornekte yurttaslarin kapsami i¢inde yasadiklar1 belirli anayasayla
iliskilendirilmelidir” . (Aristoteles, 1975) Aristoteles Politika isimli eserinin son iki kitabini
devlet tarafindan verilmesi gerekli olan ve erdemler temeline yaslanan egitim programina
ayirmaktadir. Orada kararli bir sekilde devletin yurttaslarinin ahlaksal hayatindan sorumlu
oldugunu ve onlart erdemli ve mutlu kilmak {izere genis kapsamli bir programa uygun
olarak egitmesi gerektigini savunur. (Arslan A, 2016) Yurttaslarin anayasaya uygun bir
yolda yasamak icin egitilmeleri sarttir. Ciinkii bir birey egitimsizlik yiiziinden yoldan
cikabilecegi gibi, biitiin bir sehir de dyle olabilir. Dijital ve sanal siddetin dnlemesinde
bireylerin egitilmesi gerekir ve bu konuda birinci derecede yiikiimliiliik, yurttaglarina iyi
bir hayat1 sunmakla miikellef olan devlete aittir. (Aristoteles, 1975)

Aristoteles bireylerin mutlulugunu, hayatlarin1 idame ettirmelerinin araci olan
erdem kurallarina dayanan bir egitimde gérmektedir. (Aristoteles, 1975) Hangi alanda
olursa olsun, siddet, erdemden uzak kalmanin bir sonucudur. Ve bu problemin ¢6ziim
yolunun bireylerin egitiminden sorumlu olan devletin, erdemlerin temelinde diizenleyecegi
egitimden gectigi agikardir.

Aristoteles, egitimin, 6zel ellerde ve 6zel bir i olarak yapilmasina yahut ailelere
birakilmasina karsidir. O’na gore egitim, ailelere birakilamayacak kadar onemli ve ciddi
bir istir. Bundan dolayr kamuya birakilmali ve herkes i¢in erdemler ¢ergevesinde ayni
olmalidir (Arslan A, 2016) Aristoteles, egitimi, anayasanin ve toplumun saglikli ve mutlu
yasamin bir ilkesi olarak gérmektedir. Onun bu fikirlerinden yola ¢ikarak; dijital ve sanal
siddetin temelindeki problemin erdem yasalarina dayanan bir egitim ile ¢oziilebilecegi

sonucuna varmaktayiz.
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Dijital - Sanal Siddet ve Yasa

Almacak tedbirlerin diger kismini ise siddet eyleminin ger¢eklesmesinden sonra bu
sucu igleyenlere karsi verilecek caydirici cezai islemler ve yasalar olusturur. Ciinkii yasalar
siyasi birligin ve bireylerin Ozgiirliigliniin teminatinin yani sira mutlu olmalar i¢in de
politik bir aragtir. Aristoteles'in devleti yasalar yoluyla yurttaglarinin 6zgiirliiglinii giivence
altina alacaktir. Ciinkii bu onun 6devlerinin ancak bir pargasidir. Aristoteles bu yolla
devlete baz1 pozitif gorevler vermektedir. Devlet ¢esitli yollarla ve araglarla yurttaglarinin
erdemli ve mutlu olmalarini saglayacak tedbirleri almakla yiikiimliidiir (Arslan A, 2016)

Devlet, yasalar1 servis saglayicilarinin etik ortami olusturmalarinda miikellef
kilmalidir. Yani erisimde sorumluluk sadece kullaniciya ait olmamalidir. Bu sebeple servis
saglayicilart da etik degerlerin siddetin ve diger dijital suclarin 6nlenmesi igin yiikiimlii
tutulmas1 gerekmektedir. Ciinkii internet genel yapisi itibariyle son kullanicilar, internet
servis saglayicilar ve internet omurga saglayicilardan olusmaktadir. Son kullanicilar,
internet servis saglayicilar lizerinden internet omurga saglayicilara ulasarak bu hizmete
erisirler. (BIAK Raporu, 1/6) Internetin kiiresel yapisi sayesinde, internet servis
saglayicilar tiim sebeke ve bilgisayarlarla dogrudan baglant1 kurmak yerine, bir ya da daha
fazla sebekeden transit gegcme hizmeti satin almak suretiyle internet omurgasina ulasarak
diinyada diger tiim bilgisayarlara erisebilmektedir. Kullanicilara saglanan bu hizmet,
devleti, erdemli toplumun olugsmasinda miikellef kilmaktadir. Buradan hizmet igeriginin
engellenmesi veya birebir kontrolii anlagilmamalidir. En azindan devlet, servis saglayicilar
son kullanict olan yurttaglarin etik kurallar ve kullanim kosullar1 ve yasal sorumluluklar
konusunda bilinglendirici faaliyetlerde rol alabilmelidir. Servis saglayicilar, ticari
faydalanmalar1 nedeniyle son kullanicinin bu kiiresel ortamin tehlikelerine karsi
bilin¢lendirilmesi gorevini listlenmesi gerekmektedir. Ve bu sorumluluk yasalar tarafindan
tiim hizmet saglayicilarini kapsamalidir

Yasalar ise herkes icin konulur: Ya herkesin ortak yararini ya da en iyilerin
yararini, (erdem bakimindan) yararli olani hedef edinirler. O halde politik toplumda
mutlulugu ve onun 6gelerini olusturan ya da koruyan seylere bir anlamda haklar diyoruz.
(Aristoteles, 1997 ) Dijital ve sanal siddetin dnlenmesi i¢in gerekli yasalar1 olusturmak ve
herkesin ortak yararini korumak devletin gorevi, bu imkan ise vatandasin hakkidir.
Ulkemizde ve Diinyada Dijital ve Sanal Siddet Yasalan

“Siddet; Insanlarda siddet kullanma, kanuna uymamak, kisiye zarar vermek,

hakaret etmek, onurunu kirmak, siikinet ve huzura son vermek; birinin hakkini ¢ignemek,
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hirpalamak, incitmek, canmi acitmak icin zor kullanmak; yikici asin davraniglarda

bulunmak, asin derecede 6fke ifade etmek sekillerinde kendini goésteren davranislar.”
olarak tanimlanmaktadir. (Erten Y ve Balaman F, 2005) ve bu eylemler ne aracilig1 ile
olursa olsun bir insanlik sugudur. Kisilik haklarma tecaviizdiir. Bu eylemlerin dijital —
sanal ortamda islenmesi eylemin igerigini degistirmedigi gibi sonuclarimi da
degistirmemektedir. Ve sonug olarak, dijital ortamda islenen tiim sucglar “bilisim suglar1”
kapsaminda tanimlanmaktadir.

Internet ortaminda yer alan bilgilerin paylasimi konusu, denetim mekanizmasinin
zayif olmasit toplumsal degerlerimizin tahribatina neden olmaktadir. Bilgilerin
paylasiminda herhangi bir kisit olmadan paylasim yapilmasi siddet gibi ahlaki normlara
uymayan gorseller, videolar, oyunlar iceren uygulamalar 6zelde bireylerin genelde ise
toplumun ahlaki degerlerinin yikima ugramasina neden olabilmektedir. Kullanim kolaylig
ve erisim hizt nedeniyle dijital siddet iceren eylemler, paylasimlar en yiiksek oranda son
kullanicilart ve toplumu hizli bir sekilde kolaylikla etkileyebilmektedir. Bu sebeple dijital
ortamda siddetin ¢arpan etkisinin daha biiyiik oldugu gézlerden kagmamalidir. (S6ylemez
M ve Balaman F, 2015)

Ulkemizde dijital siddet ve bilisim suclar1 ile miicadelede ne yazik ki kanunlar
boyutunda hem ge¢ hem de yetersiz kalinmistir. Insanimizin bu konuda bilinglendirilmesi
ve caydirict kanunlar yeterli degildir.

Bununla birlikte iilkemizde Ilk kez 765 Sayili (eski) TCK’ya 1991 yilinda bilisim
suglart kanunu ¢ikarilmistir. Sonrasinda 5237 Sayili Yeni Ceza Kanunu ile Verileri yok
etme, cikar saglama, tehdit, santaj, hakaret taciz gibi fiillerin islenmesini konu edinen
yasalar ¢ikarilmistir. 5651 Sayili kanunlar ise bu eylemlerin islendigi sanal ortamlar
hakkinda cikarilan kanunlardan birisidir. (Hatipoglu D, 2009) diinyada ise bilisim suglar1
icinde sayabilecegimiz dijital siddet ile ilgili fakli uygulamalar gergeklestirilmistir.
Sozgelimi; Birlemis Milletler biinyesinde Zabita ve yargi organlarina ve vatandaglara
bilgisayar suclarindan korunmanin 6neminin anlatilmasi, Zabita ve yargi organlarinin bu
suclarla miicadele konusunda egitilmesi, etik kurallarin bilisim alaninin bir pargasi haline
getirilmesi amaglanmistir. ABD’de ise ¢esitli siber sug¢ sekillerini diizenleyen bir¢ok
federal yasa kabul edilmistir. Bilgisayar Sahtekarligi ve Bilgisayarlarin Kotiiye
Kullanilmas1 Yasas1 ( Computer Fraud and Abuse Act) gibi yasalarla bu eylemlerin 6niine
gecilmesi saglanmak istenmektedir (Turhan O, 2006) Diinyada dijital- sanal suglarla

miicadelede yasal yaptirimlarin yanisira egitim alaninda da ¢aligmalar yapilmaktadir. Bu
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konuda California Universitesi’nde sosyal krizlere miidahale konusunda ¢alismalar yiiriiten

Prof. Trend’e gore; Dijital ve sanal siddet konusunda medya egitimi, medyada siddet
ikilemine kars1 en dogrudan ve en etkili yaklagimdir. (Trend D, 2008)
Sonuc¢

Dijital ve sanal siddet sorunu tikel anlamda insanda baslar ve tlimel anlamda
toplumlar1 idare eden devlet ve onun faaliyetleri i¢inde ¢dziilmesi gereken teknoloji temelli
bir insanlik problemi olarak devam eder. Bu problemin nihai temeli, insanin en tabii
eylemi olan diisiince diinyasinda atilmaktadir. Bu siire¢ bir yoniiyle diisiinsel ve algisal
problemler, diger yoniiyle ise erdem anlayisinin kisilerde yeterince igsellesmemesinden
kaynaklanan problemler olarak iki kisma ayrilabilir. Erdem ise fitri yatkinliklarin yani sira
egitim ile sekillenen bir husus olmakla birlikte hem bireye hem de devlete ciddi
yiikiimliiliikler getirmektedir. Aristotelesci siyaset felsefesi, kendi perspektifinde bu soruna
farkli bu sorunu farkli bir noktadan okuma gayretindedir. Ciinkii dijital ve sanal siddet
sorunu 21 yy da teknoloji karsisinda, kendini diisiince ve erdem dogrultusunda yeterince
olusturamamis insanin bireysel problemi oldugu gibi insan1 idare eden devlet organlarinin
da ciddi bir problemidir.

Teknolojik gelismenin adi ne olursa olsun insan evvela, en dogal eylemi olan
diisiince atmosferinde erdemler diinyasini insa etmeli ve i¢inde yasadig1 toplumda mutlu,
1yi ve erdemli bir hayat siirebilmek i¢in yasa ve kanunlar1 bu minval {izere inga etmelidir.
Aksi halde insanligin savrulusu, hakikatinden kopusu, buhran ve sorunlarla miicadelesi
baska bagliklar altinda devam etmesi kaginilmaz olacaktir. Erdemlerle beslenmemis
temellenmemis bir toplum kendini, her yeni teknik bulus ve imkan karsisinda, siddet gibi
bir insanlik sucu karsisinda savunmasiz ve careler arayan bir durumda bulacaktir. Bu
sebepledir ki devletler politikalarini, Onleyici egitim politikalar1 ve caydirict cezai
miieyyidelerle etik biling dogrultusunda sekillendirmelidirler.
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