Yeni bir evren cagrisi: Metaverse
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“Nun. Kaleme ve satir satir yazdiklarina andolsun...”
(Kalem Suresi: 1)

Facebook’un CEO’su Marc Zuckerbeg 28 Ekim’de “Facebook Connect 2021 toplantisinda bir
aciklama yaparak sirketin adinin “Meta” olarak degistirildigini ve “Metaverse” olarak isimlen-
dirilen yeni bir uygulamayi devreye sokacaklarini bildirdi. Metaverse uygulamasinin “devrim”
niteliginde oldugu, internetin kendisi kadar insan hayatin1 degistirecegi, “yeni internet” olacagi
ifade ediliyor. Karistig1 skandallar, hakkinda acilan davalar ve yiiriitiilen sorusturmalar nede-
niyle Facebook ismi yeterince kirlenmisti. Isim ve logo degisikliginin Facebook’un imajini de-
gistirmeye yonelik bir adim oldugu belirtiliyor. Bu dogru olsa da Zuckerberg’in girisimi sadece
bir isim degisikliginden ibaret degil. Metaverse uygulamasinin gelecegi bir siiredir konusulu-
yordu. Facebook’un uzun zamandir bu uygulamay1 gelistirmeye yonelik hazirliklar yaptigi da
biliniyordu. Messenger, Instagram, WhatsApp gibi sosyal medya uygulamalarinin sahibi olan
Facebook “sanal gozliik” gelistiren Oculus firmasini da satin almisti. Eger Zuckerbeg’in anlat-
tiklart gerceklesecek olursa Metaverse’iin koklii degisimleri beraberinde getirecegi soylenebi-

lir. Bu arada sirketin sadece ¢at1 isminin degistigini, sosyal medya uygulamasinin Facebook

olarak kalacagini belirtelim.
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Metaverse Nedir?

Metaverse, “Oteevren” anlamina geliyor. Daha acik bir sekilde ifade etmek gerekirse blockchain,
sosyal medya, artirilmis gergeklik, nesnelerin interneti, giyilebilir dijital cihazlar, NFT; beyin-
bilgisayar arayiiz calismalari, dijital/robotik uygulamalar ve duyu organlarmin karsilikli etkile-
simi vb. gibi biitlin dijital uygulamalarin ve maddi gergekligin bir dlciide entegre edilebilecedi,

insanlarin sanal gozliikler araciligryla ti¢ boyutlu olarak katilabilecegi simiilatif bir evren.

Bu tanimdaki “entegre” ve “simiilasyon” kavramlar1 6nemli. Metaverse deneyimledigimiz diin-
yanin “neredeyse gercek” bir kopyasini yapma iddiasinda. Tabii ki iddia, sadece gercekligin
dijital yansimastyla sinirlt degil, bunun 6tesi de var. Gergekligin dijital insast, kisisel fantezilere
acik; ekleme ve gikarmalar yapilabilir. Gergeklik iddiasi insanlarin ve onlarin etkilesimde bu-
lundugu diger varliklarin (nesneler ve islemler) simiilasyonlarinin yapilabilmesine ve Meta-
verse’de entegre bir sekilde galisabilmesine bagli. Ornegin, su anda Zoom uygulamasiyla bir-
birimizle “iki boyutlu” olarak iletisimde bulunuyoruz. Metaverse bu toplantinin, aynen bir der-
nekte oldugu gibi, fiziksel bedenlerimizi temsil eden avatarlar ve duyularimizla (gorerek, du-
yarak, dokunarak, koklayarak ve kamera kadrajinin siirliligina bagl kalmayarak) yapilabile-

cegi diislincesine dayaniyor.

Evrendeki bazi olaylarin ve varliklarin gergege hayli yakin simiilasyonlar1 zaten yapiliyor. Or-
negin bir insan viicudunun, organinin ya da bir molekiiliin; bir evin, arabanin, binanin, sehrin;
kaza, carpisma, hastalik, toplanti; riizgar, firtina, bitkilerin biiylimesi, denizlerin, gezegenlerin
hareketleri vb. gibi sosyal, biyolojik ya da dogal olaylarin simiilasyonlar1 yapilabiliyor. Bu si-
miilasyonlara dayanarak arastirmalar yapiliyor, kararlar alintyor. Hatta gegtigimiz giinlerde Ja-
ponca evren anlamina gelen “Uchuu” projesiyle evrenin bugiine kadar gergeklestirilmis en bii-
yiik simiilasyonunun yapildigi duyurulmustu. Ozetle “maddi” temeli olan varliklarin “ger-
cekei” dijital ikizlerini yaratmak miimkiin goriinliyor. Bu, simiilasyon sorununun bir oranda

¢ozildigiind, ileride daha gergekg¢i simiilasyonlarin olabilecegini de gosteriyor.

Metaverse’in gergeklesebilir olmasi igin bir diger 6nemli nokta fiziksel evrenle, dijital evren
arasindaki etkilesimi deneyimlemeye imkan veren teknolojinin entegrasyonu. Dijital bir varli-
gin kokusunu almak, ona dokunmak ya da dokunuldugunu hissetmek buna bagli. Ornegin yeni
teknolojiler bir elma simiilasyonunun kokusunu almay1 ve ona dokundugumuzda dokunmus
gibi hissetmeyi miimkiin kilabilir. 2019°da dokunma hissini sanal ortama aktaran “akilli deri”
gelistirildigi duyurulmustu. Intel firmasi ise gectigimiz yil koklamay1 6grenen “néromorfik
cipler” gelistirdigini agikladi. Diger taraftan maddi bir varliga etkide bulunmak i¢in bedensel

temas sart degil. Kafatasina yerlestirilen elektrotlar araciligiyla, diisiinerek, uzaktaki robotik bir
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kolu hareket ettirebilmek miimkiin. Tabii ki biitiin bu uygulamalarin ger¢eklesmesi i¢in tekno-
lojik imkanlarin heniiz yeterli diizeyde olmadigini sdyleyebiliriz. Ornegin Metaverse’e erisim
icin sanal gozliikkler kullanilacak. Halihazirdaki sanal gdzliiklerin biiyiik ve agir olmasindan
dolay1 pek kullanigh olmadigi belirtiliyor. Ayrica sanal gozliiklerle yapilan uygulamalar mide
bulantisi, bas donmesi vb. sorunlara da yol agabiliyor. Ancak bunlar ¢oziilebilecek teknik me-
seleler. Cualcomm isimli sirket ¢ok daha hafif, yeni nesil sanal gozliikler iizerinde ¢aligiyor.
Tabii ki, bu kadar ¢ok dijital teknolojinin online bir platformda biitiinlestirilmesi ve ger¢ek za-
manli deneyimlerin yasanmasi i¢in ¢ok daha hizli veri akisi saglayan 5G gibi teknolojilerin
yayginlagmasina ihtiyag¢ var. Yine de mevcut teknolojik gelismeler, Metaverse i¢in gerekli olan
zeminin belli bir oranda hazir oldugunu gésteriyor. iddia edilen hedeflerin kisa siirede gercek-

lesmesi miimkiin olmasa da Metaverse’iin zaman iginde gelisecegi bekleniyor.

Boliinmiis Evren, Boliinmiis Kimlikler

Metaverse uygulamasinin nasil bir sey oldugu Steven Spielberg’in yonettigi, 2018 yapimi “Re-
ady: Player One” isimli filmde isleniyor. Dijital go¢gmenler olarak anilan yas grubunun anlamasi
biraz gii¢ olsa da, 2000 sonras1 dogan kusak boyle bir uygulamaya hazir. Ozellikle Maincraft,
Fortnite, Roblox gibi oyun ve oyun platformlarina asina olanlarin Metaverse’in en yetkin kul-
lanicilari (vatandaslart da denilebilir) olacagini sdylemek miimkiin. Ciinkii dijital oyuncular, bu
oyunlarin sadece bir oyun olmadigini, “dijital varliklarin” ekonomik ve psikolojik bir degere

sahip oldugunu iyi biliyor. Ornegin oyunlarda kullanilan dijital aksesuarlarin bir piyasasinin
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oldugunu belirtmek gerekiyor. Cesitli platformlarda satisa ¢ikarilan bu aksesuarlar bazen astro-
nomik fiyatlarla satilabiliyor. Bitcoin gibi kripto paralar zaten kullanimda. Diger taraftan sanat-
sal varliklarin egsiz-degistirilemez karsiligi olarak bilinen NFT (Non-Fungible Token) uygula-
mas1 da son zamanlarda oldukc¢a popiiler olmustu. Twitter CEO’su Jack Dorsey’in attig1 ilk
twitten sonra, gectigimiz aylarda bir JPEG dosyas1 69,3 milyon dolara satilmist. Ozetle gercek
diinyada ekonomik ya da fiziksel karsilig1 olan “dijital varlik” kavramu bir siiredir hayatimizda.
Dolayisiyla Metaverse’i, sadece herkesin bir avatarla var olacagi sanal bir evren olarak diisiin-
mek dogru olmaz. Boliinmiis ama etkilesim halinde olan iki evrenden, iki yagam bigiminden
bahsetmek daha dogru olacaktir. Dijital evrendeki kimliklerin, statiilerin, kazanimlarin gercek
diinyada karsiliklar1 olacak. Nitekim bugiin de bunu belli 6l¢iilerde yastyoruz. Dijital bir oyunda
basarili olan bir kisinin, gercek diinyada da popiilaritesi yiikseliyor. Dolayistyla dijital evren-
deki kimliklerin, ger¢ek diinyadaki kimlikleri etkileyip belirleyebilecegi; hatta belki yakin ge-
lecekte olmasa da, bir siire sonra ger¢ek diinyadaki kimliklerin 6nemsizlesecegi yeni bir var
olma seklinden bahsediyoruz. Egitimin, ticaretin, sanatin, eglencenin dijital evrene tagindigi;
fiziksel bedenlerimiz “orada” olmasa da, “oradaymis gibi” olmasinin yetecegi yeni bir evren
iddias1 Metaverse. Boyle bir evren, kaginilmaz olarak sanallik ve gergeklik arasindaki ¢izginin
daha da gegirgenlesmesi, bulaniklasmas1 demektir. Bunun ontolojik sonuglarinin insan sonrasi

evren anlayisinin arglimanlariyla uyumlu olacaginin altin1 ¢izmek gerekir.

Homo Deuslar ve Dijitallestirilmis Yasamlar

Insan sonrasi evren anlayisi fiziksel evrendeki “insan etkinligini” smirlamay1 istiyor. Bunun
birka¢ 6nemli sonucu olacak. Birincisi fiziksel evren giderek insan etkinliginden arindirilacak,
bosaltilacak, somiirgeci elitlerin hareket sahas1 genisleyecektir. Yukarida da bahsettigim gibi,
dijital kimliklerin gergek kimliklerden daha degerli goriilecegi bir tasavvur olusacak zamanla.
Diger taraftan Metaverse’in “merkeziyetsiz” yapisi dijital evrende kolektiviteyi neredeyse
imkansizlagtiracaktir. Daha ¢ok parcalanmis bir diinya demektir bu. Buradaki “merkeziyetsiz-
lik” kavraminin ne kadar gercek¢i oldugu ayrica sorgulanmasi gerekir. Daha rafine denetim
teknolojilerinin gelistirilmesi miimkiindiir. En azindan yapinin i¢inde bir merkeziyetsizlik s6z
konusu olsa bile, yapinin kendisi merkez giiglerin kontroliinde olacaktir. Giris kapis1 olan her
mekan denetlenebilir, kaydedilebilirdir. Ote taraftan sermayenin bu alanda da kendi arasinda
rekabete girecegi, birden fazla Metaverse’in olusacagi simdiden soyleniyor. Nitekim Fa-
cebook’tan sonra Microsoft’un da Metaverse yarisina katildigi duyuruldu. Kuskusuz en giiglii

olanin Metaverse’i en fazla dijital vatandasa sahip olacaktir. Homo Deuslarin her birinin
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kendine ait bir evreni, dijitallestirilmis kullar1 olacak anlayacaginiz; ya da kullarin bir kag tane

Homo Deus’u...

Merkeziyetsizlik, dijital kolektivitelerin aleyhine islerken yapisal diizeni elinde tutanlarin aley-
hine bir durum sdz konusu olmayabilir. Ornegin bugiin i¢in bir kisinin att1g1 twit kaldirilabili-
yor, ya da att1g1 twitin etkilesimi sinirlandirilabiliyor. Gerekli goriiliirse hesab1 askiya alinabi-
liyor. Metaverse evreninde de buna benzer smirlamalar s6z konusu olacaktir. insanlarin 6zgiirce
dolasabildigi bolgelerden ziyade, bazi bolgelere yonlendirildigi dijital metropoller, dijital bas-
kentler olusurken, bunun yani sira dijital varoslar da olacaktir. Dijital evrendeki aktivitelerin
bedensel olarak hissedilebilmesinin ne tiir sonuclara yol agacagini1 simdiden kestirmek zor. An-
cak oyle gortiniiyor ki, dijital kimlikler {izerinden fiziksel bedenlere belli bir dlciide de olsa
erisim s0z konusu olacak. Metaverse’in i¢inde dijital kolluk kuvvetlerinin, dijital ajanlarin, di-
jital teror gruplarinin, dijital istismar sebekelerinin (dijital insan kagakgilari, dijital pedofilik
yapilar vs.) olacagina da kesin goziiyle bakabiliriz. Derin web, Dark web kabilinden “Derin

Metaverse”in var olacagini da bir kenara not etmek gerekiyor.

Dijital teknolojiler bedenden ve mekandan bagimsiz olarak insanlart gézlenebilir ve isitilebilir
kilmisti. Metaverse’in 6nemli bir sonucu bedenleri uzaktan dokunulabilir kilmasi1 olacaktir.
Orada olmaksizin “duyumsanabilir ve duyumsayabilir” olmanin cazibesi yiiksek. Ancak hemen
her zaman teknolojik gelismelerin nimetleri 6nce konusulur, kiilfetleri ise “yasanarak™ 6greni-
lir. Facebook insanlarin hayatina “eski arkadaslarinizi bulun gibi gayet “masumane” bir fikirle
girmisti. Sonra, insanlarin kisilik analizlerinin yapilip sirketlere satildig1, siyasi manipiilasyon-
lar i¢in kullanildig1 ortaya ¢ikti. Sosyal medyanin asosyalligi pekistirmesi gibi, bize anlatilan

ile ger¢ekte olan arasindaki fark cogu zaman soke edici olmustur.

Oniimiizdeki yillarda Metaverse’in egitim, ekonomi, siyaset, sosyoloji, psikoloji vb. alanlardaki
amaglari, bu baglamda olusacak yeni ¢ikarlar ve sorunlar daha sik konusulacak muhtemelen.
Ama anlayabildigim kadariyla Metaverse daha ¢ok mistik, “teolojik” bir uygulama olarak ge-

liyor; Homo Deuslarin ilahi evrene karsilik kendi evrenlerini yazma girisimi.
Yazilhim: Alfabe, Kalem ve Bos Sayfa

Unlii siyaset filozofu John Locke’un insan dogasin1 “Tabula Rasa” (bos sayfa) olarak tanimla-
masi bir donem egitimci ve psikologlarin slogani olmustu. Onlara gore yeni dogan bir bebek,
elinde kalem olanin iizerine her seyi yazabilecegi bos bir sayfadan ibaretti. Davranisci psikolo-
jinin kurucusu John Watson 1925’te s0yle demisti: “Bana bir diizine saglikli bebek ve onlari

yetistirmek i¢in kendi 6zel diinyami verin, rastlantisal olarak birini se¢ip, yetenekleri, egilimleri



ve atalarinin 1rki ne olursa olsun onu herhangi bir konuda (doktor, avukat, sanatgi, tiiccar ve

evet hatta dilenci ve hirsiz) yetistirecegime garanti ederim.”

Mevzunun bu kadar basit olmadigi kisa siirede anlasildi. DNAnin dort harflik alfabeden olusan
yapist kesfedildi. DNA dizilimleri bu alfabeden olusan olduk¢a karmasik bir yazilimdi. Ustelik
okumasi da dyle kolay degildi. Pek ¢ok uzman inanilmaz derecede karmasik olan bu biyolojik
metinde ne yazdigin1 anlamaya calisti. Bizi biz yapan 6zelliklerin ne kadarinin biyolojik ka-
lemle yazildigi ne kadariin “gevreye” birakildigi temel tartisma konularindan biri oldu. Bu

tartisma hala da devam ediyor.

Kisacasi ne insan ne de fizik alem isteyenin istedigi renge boyayabilecegi bos bir sayfadan
ibaret degildi. Kudret Kalemi’nin mirekkebinin damlamadigi igne ucu kadar bir bosluk
yoktu. Bilim, yazilmis olan1 dogru bir sekilde okuma cabasi olsa da Homo Deus olmak yaz-
maktan geciyordu. Yazilani okuyup anlamaya calismak ancak kullarin kabul edebilecegi tiirden
bir seydi. Yazamiyorsan nasil Tanrilik iddia edebilirsin ki! O yiizden “yazmak/yazilim” Homo
Deuslarin en biiyiik tutkusu oldu. Daha 6nceki makalelerimizde de belirttigimiz gibi, son 70
yildir genetik (Wetware, yani 1slak yazilim) ve software (dijital yazilim) alanlarina biiyiik yati-
rimlar yapiliyor. Biyoteknoloji ve dijital teknoloji sirketleri biyoiktidarin yeni merkez giicleri

haline gelmis durumda.

Ne var ki, sorun sadece bos sayfa bulamamak degildir. Yazmak i¢in “biyoteknoloji” gibi bir
kaleminiz olsa da yeni bir alfabeye ihtiyaciniz olacaktir. Ayni harfleri kullanarak, kendi keli-
melerinizi kurabilirsiniz, ama bu sifirdan yazmak degildir. Homo Deuslarin giicii ancak “hack-
lemeye” anlami bozmaya yetiyordu. Bir siiredir bununla oyalanip tatmin olmaya g¢aligsalar da

sorunun bos sayfa bulmak ve yeni bir alfabe iiretmekten gectiginin onlar da farkinda.

Giriste verdigim ayet Kalem Suresi’nden. “Oku” ile baslayan Alak Suresi’nden sonra ikinci
inen suredir. Dikkatinizi ¢ekmistir, sure Nun harfiyle baslar. Harflerle baslayan baska sureler
de vardir. “Huruf-u Mukatta” (kesik harfler) denilmistir bu harflere ve tefsirciler bunlarin ne
anlama geldigi konusunda epey bir kafa yormuslardir. Harfler yazinin yapi taslaridir. Biitiin
anlamlar harflerin farkli sekillerde bir araya getirilmelerinden olusur. Anlamlar farklilagsa da,
kullanilan yapi taglar1 ayni kaldig: siirece esas anlami veren kelimeler asla yok olmayacak, on-
lar1 bulmak miimkiin olacaktir. Dedigim gibi sifirdan yazmak, sadece bos sayfa bulmak soru-
nundan ibaret degil; sifirdan bir alfabe iiretmeyi gerektiriyor. Bagkasinin alfabesini kullanarak
gergek bir Tanr1 olamazsiniz! intihal yapan bir Tanr1 olabilir mi? Ama yine de umutlu Homo
Deuslar. Belki bagka bir evren kurulursa sifirdan yazmak miimkiin olabilir diye diistliniiyor ol-

malilar. Zaten kendi evreni olmayan bir Tanr1 olabilir mi!
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Metaverse, yani “Oteevren” sanirim sanal da olsa “bos sayfa” umudunun bir yansimasi. Zaten
yazilmis evreni yeniden yazacagim derken epey bir bozdular, yeni bir anlam da ¢ikaramadilar.
Son zamanlarda kiiresel misyon olarak sunulan “iklim” meselesi dogal evrenin giderek yasa-
nilmaz hale geldigi diislincesine dayaniyor. Antroposen ¢aga girdigimiz sOyleniyor ve bizatihi
“insan varlig1” sorgulaniyor. “Insanin azaltilmas1” &nemli bir hedef olarak sunuluyor. Insanin
azaltilmasi, insanin varlikla iligkisini (diger canlilarla ve dogayla) azaltmayi, sinirlamay1 diisii-
niiyor. Insan “yapay varliklarla” iliskiye zorlaniyor ve ondan kendi ontolojisini buna gore ye-
niden diizenlemesi isteniyor. Yapay/elektronik insan, yapay bitki, yapay et derken insan adim
adim yapay bir evrene dogru siiriikleniyor. Simdi Zuckerberg herkesi yeni bir evrene, Meta-
verse’e davet ediyor. Tanrilardan bir Tanri olarak mi, yoksa Tanrilarin bir elgisi olarak m1 bu

cagriy1 yapiyor bilemiyoruz. Ama ¢agrinin hayli “cafcafli” oldugunu sdylemek gerekir.

Homo Deuslar, onlarin elgileri ve influnserlarit hayli umutlu goériintiyor bu c¢agridan. Nasil
umutlu olmasinlar ki! Kendi yaratiligina bakmayan insanoglu Samiri’nin buzagisindan ¢ikan
sesle biiyiilenip, oniinde egilmemis midir? insanoglunun tarihi biiyilk oranda sahte vaatler,

sahte timitler ve gercek trajedilerin tarihi degil midir?



