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Gelecegimizi Sekillendirecek Metaverse'iin Gidisatini ve Yol Acabilecegi Tehlikeleri Sorgula-
mak, Biiyiik Oneme Sahiptir!

Metaverse (Tiir: "Evren 6tesi"), birgok insanin kendi sanal temsilleri yani avatarlari ile birbir-
leriyle ve dijital nesnelerle etkilesime girebildigi, siirekli agik olan sanal ortamlardan olusan bir
agdir. Metaverse'ii; siiriikleyici sanal gerceklik, ¢ok oyunculu ¢evrimigi rol yapma oyunu ve
web'in bir kombinasyonu olarak diisiinebiliriz. Metaverse'iin li¢ temel yonii bulunmaktadir.

Bunlar; varlik, birlikte ¢alisabilirlik ve standardizasyondur.

Varlik, diger bireylerle sanal bir alanda bulunma, somutlagsma hissidir. Somutlagma hissinin
cevrimigi etkilesimlerin kalitesini iyilestirdigi bilinmektedir. Bu varlik hissi, kafaya takilan VR
gozliikleri gibi sanal teknolojiler araciligiyla elde edilir. Birlikte ¢alisabilirlik, avatarlar ve diji-
tal Oogeler gibi aynmi sanal varliklara sahip sanal alanlar arasinda sorunsuz bir sekilde seyahat
edebilmektir. Standardizasyon, metaverse'de yer alan platformlarin ve hizmetlerin birlikte ¢ali-

sabilirligini saglayabilmektir.

Matbaadan mesajlagsmaya kadar biitiin kitle iletisim teknolojilerinde oldugu gibi metaverse'iin
de yaygin olarak benimsenmesi i¢in ortak teknolojik standartlar gereklidir. A¢ik Metaverse Bir-
likte Calisabilirlik Grubu (Ing: "Open Metaverse Interoperability Group") gibi uluslararasi ku-

ruluslar, bu standartlar1 tanéimlamaktadir.

Metaverse'e Giden Tarihsel Yol

Son 30 yildir, sira dis1 bir teknoloji devrimi yasanmaktadir: Iinsan yapimu, dijital bir evrenin
ingasi... Bu, 20. ylizyilda transistorler, bilgisayar ve internetle baglamistir. Boylece ticaret, ile-
tisim ve sosyal iliskiler gibi beseri faaliyet, reelden dijitale tasinmaya baglamistir. Mesela artik
carsiya gitmeyiz, birkac tikla istedigimiz liriinii alabiliriz. Uzaktaki arkadaslarimizla haberles-
mek i¢in aylarca beklemek zorunda degiliz, aninda istedigimizle konusabiliriz. Miizigimiz, si-

nemamiz, oyunlarimiz artik gergek diinyada degil, cebimizdedir.
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Iste bizler bir yandan fiziksel diinyayla olan baglarimizi bir bir koparirken, diger yandan da
teknoloji devrimi yoluna devam etmektedir: Merkezi islem {initeleri, grafik islem iiniteleri, veri
isleme, makine 6grenmesi, yapay zeka ve kriptografi gibi teknolojilerde muazzam yollar kat
edilmistir. 2010'lara geldigimizde bunlar, daha da iist diizey teknolojik fikirlerin 6niinii agmis-
tir: Ornegin blokzincir teknolojisi; verileri, merkezi olmaksizin giivenli bir sekilde islemeyi
miimkiin kilmistir. Blokzincirin en popiiler uygulamasi kriptoparalar olsa da bu teknoloji, gii-
ciin tek elde toplanmasini istemedigimiz ve gizliligin énemli oldugu her yere uygulanabilir:
dijital kimlikler, devlet yonetimi, saglik, sigorta, hukuk, blokzincir uygulamalarinin belirmeye

basladig1 sahalardan sadece birkagidir.lX!

Ama dikkat edebileceginiz gibi bu doniisiimlerin hepsinin temasi aynidir: Fiziksel diinyadaki
slireg ve etkilesimleri dijitallestirmek... Tiim bunlar bir yandan gelisiyor olsa da bagimsiz gibi

goziiken bu teknolojilerin birbirine nasil baglanacagi net degildi. Ta ki "metaverse" dogana

kadar.

Metaverse'iin Bilimkurgu Tarihi

Metaverse, yeni bir kavram degildir.[2 Tlk olarak bilimkurgu yazar1 Neal Stephenson'm 1992
tarihli "Snow Crash" isimli distopik bilimkurgu romaninda ifade edilmis olsa da, konsept olarak
ilk kez William Gibson'm 1984'te yayimladigi bilimkurgu romani1 "Neuromancer"da "siber

uzay" olarak tanimlanmis ve popiiler hale getirilmistir.

Snow Crash kitabinda metaverse'iin ifade ettigi anlam, giiniimiizde kullanilan genel tanimiyla
aynidir: Bireylerin farkli sanal teknolojiler araciligiyla birbirleri ve ¢evreleri ile li¢ boyutlu fi-
ziksel etkilesime girebilecekleri sanal bir gergekligi tanimlamaktadir. On yillar 6nce metaver-

se'll internetin halefi olarak 6ngéren Stephenson, kitabinda metaverse'ii soyle ifade etmektedir:

[Hiro Protagonist] Elbette gercek insanlarla gériismiiyor. Bunlarin hepsi, fiber optik
kablodan gelen ézelliklere gére bilgisayarimn ¢izdigi hareketli resmin bir parcasidir. In-
sanlar, avatar denilen yazilim pargalaridir. [Avatarlar] Metaverse'de insanlarin birbir-
leriyle iletisim kurmak icin kullandiklar: gorsel-isitsel bedenlerdir. Hiro'nun avatari da
artik sokakta ve monoraydan inen ¢iftler ona dogru bakarlarsa Hiro'nun onlari gordiigii
gibi Hiro'yu gorebilirler. Kendi diziistii bilgisayarlarina sahip olan bu kisiler; Los Ange-
les'daki Hiro ve muhtemelen Sikago'nun bir banliydsiinde bir kanepede oturan dort geng,
bir sohbet baslatabilirlerdi. Ancak muhtemelen ger¢ekte konusabileceklerinden daha faz-

lasimi birbirleriyle konugsmazlar.
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Metaverse, o gilin bugiindiir Avatar'dan Ready Player One'a, Otherland'den Altered Carbon ve
hatta Matrix'e kadar bir¢ok filme, kitaba, diziye konu olmustur. Ornegin 2018 yilinda ¢ikan bi-
limkurgu filmi "Ready Player One", internetin halefi olarak goriilen metaverse fikrini ele almak-
tadir. 2011 tarihli Ernest Cline romanindan esinlenen bu filmin yetim olan geng¢ kahramani, bii-
yiileyici bir sanal evrene dahil olarak kasvetli gercek diinyadaki varligindan kagmaktadir. Filmin
kahramani, bir cihazi kafasina takarak "Vaha" olarak adlandirilan, insanlarin birbirleriyle ve ¢ev-

releriyle ti¢ boyutlu olarak fiziksel etkilesimde bulunabildigi bir sanal evrene giris yapmaktadir.

Metaverse Teriminin Etimolojisi

Stephenson'in, "meta" 6n ekini kullanmasinin muhtemel bir nedeni, metanin hem yerlesik bir
anlam1 hem de bilgisayar bilimi kiiltiiriinde daha yeni kok salmaya baslamig bir anlaminin ol-
mastydi. Antik Yunanca'da "meta" 6n eki, "sonra" ve "6tesi" anlamlarma gelmektedir. Ornek
olarak "metafizik" kelimesi, "fizik bilimlerinin 6tesinde olan" anlamini vermektedir. Ayaginiz-
daki "metatarsal™ kemikler, ayak parmaklari (falanjlar) ile ayaginizin iist kismini olusturan tar-
sal kemikler arasindaki kemikleri ifade etmektedir. "Metamorfoz" kelimesi ise mevcut bigimin

Otesinde yeni bir bigim almak, donlismek anlamina gelmektedir.

David Hilbert tarafindan 1920'de ortaya atilan "metamatematik", matematiksel araglar1 kulla-

narak matematik ¢aligmasiyla ilgilenmistir. Meta, ilk kez "lisp programlama'nin ortaya ¢ikma-
styla teknolojik bir ¢agrisim kazanmustir. Ilk olarak 1958'de tanimlanan Lisp, Fortran'dan sonra
en eski programlama dilidir. Lisp, kismen, "metaprogramlama" olarak adlandirilan uygulamaya
yonelik yetenekleri (bir programin yliriitme esnasinda kendini degistirmesi gibi) nedeniyle ya-
pay zeka programlamasi i¢in kullanigh bir dil olarak kabul edilmistir. Bundan bir siire sonra,

Lisp programcilar i¢in tasarlanan bilgisayar klavyelerinde "meta tusu" yer almaya baglamistir.

Lisp'in icadindan on yil sonra John Lilly, 1960'larin psikadelik ikonu Timothy Leary'nin bir
zamanlar "20. yiizyiln en énemli ii¢ fikrinden biri" olarak adlandirdig1 "Insan Biyobilgisaya-
rinda Programlama ve Metaprogramlama" isimli kitapta yer alan metaprogramlama kavramini
insanlara uygulamistir. Bu kitabin ana tezi, ¢evremizin bizi siirekli olarak "programladigi" ve
Lilly'nin, kendi programlarimizi degistirmeye izin verebilecegine inandig1 LSD deneylerine da-

yanmaktadir.

1979'da Douglas Hofstadter, "Gaodel, Escher, Bach: Bir Ebedi Altin Orgi[" isimli kitabin1 ya-
yimlamistir ve bu kitap, geek kiiltiiriinde meta ekini siirdiirme konusunda 6nemli bir rol oyna-
mistir. Bu kitapta meta 6n eki, 6z referans bildirmektedir. Ornegin bir meta-dilek, dilekler hak-

kinda bir dilektir (yiiz dilek hakkiniz olmasii dilemek gibi). Popiiler kiiltiirde sikisip kalan
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anlam budur: Bir seyin meta olmasindan bahsettigimizde bunun nedeni, bir sey hakkinda 6z

referansli konusuyor olmamizdir.

e Mmeta-oyun (oyun hakkinda oyun)

o meta-6grenme (6grenme hakkinda 6grenmek)
o meta-bilis (diistinme hakkinda diistinmek)

o meta-veri (veri hakkinda veri)

o web sayfalarmin HTML kodundaki meta etiketler (web sayfasinin bilgi icerigi hakkinda
bilgi)

Dolayisiyla metaverse, "evren hakkinda (dijital) evren" gibi de diisiiniilebilir.

Stephenson, metaverse'ii bir seylerin kombinasyonu olarak diisiinmiis olmalidir: Stephenson'in
metaverse'll, ger¢ekten de bizimkinin 6tesinde bir evrene sahip olmakla ilgiliydi. Stephenson'in,
metanin geek kiiltiirii i¢inde yerlesik hale gelmesinden etkilenmis olmasi muhtemeldir (anlami,
0z referansh yonii lizerine inga etmeden). Bununla birlikte Stephenson'in 90'larin basinda ilk
kez metaverse terimini kullanmasindan bu yana metaverse'iin sozciik anlami evrimlesmistir.
Metaverse, artik anlaminin her iki yoniinii de 6ztimsemektedir; kendine gondermede bulunmak

(6z referans) ve baska bir gerceklik diizlemine sahip olmak.

Kisacas1 metaverse, dtesinde anlamina gelen "meta" 6n ekinin ve evren anlamina gelen "uni-
verse" sOzcligliniin birlesimidir. Bu baglamda terimin Tiirkge karsilig1 "6te evren", "evren otesi"
olmaktadir. Tam olarak ayn1 anlam1 vermiyor olsa da, metaverse yerine sanal evren ya da me-

taevren sozciikleri de kullanilabilir.

Metaverse'iin Teknolojik Tarihi

Metaverse, artik bilimkurgudan ¢ikarak bilime ve teknolojiye doniisme yoluna girmistir. Fa-
cebook CEO'su Mark Zuckerberg, The Verge dergisi roportajinda Temmuz 2021'de dnce sun-

lar1 s6ylemisti: 3!
Oniimiizdeki 5 sene icinde Facebook kullanicilarinin, bizi bir sosyal medya sirketi olarak degil,

bir metaverse sirketi olarak gorecegini diistiniiyorum.

Ayn1 yilin Ekim aymin sonunda, neredeyse 1 trilyon dolar degerindeki bu firmanin ad1 "meta-
verse"e ithafen, "Meta" olarak degistirildi. Bu tabii biraz da Facebook firmasinin bogazina ka-

dar battig1 yasal sorunlardan ve halkla iligkiler krizlerinden kagma hamlesidir; ama ayni
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zamanda, yaklasik 2018 yilindan beri planlanan (hatta kokenleri 2015'e kadar takip edilebile-

cek) bir yon degisimi hamlesinin ete kemige biiriinmesi olarak da degerlendirilebilir./!

Birgok uzmana gore ¢ok uzak olmayan bir gelecekte sanal gerceklik, yasamlarimizin ¢ok
onemli bir parcasi haline gelecektir. Oyle ki, zamanimizin ¢ogunu birbirinden farkli sanal or-
tamlarin bulundugu, gercekmis gibi hissettiren bir sanal evrende gegirebiliriz. Iste bu sanal ev-

ren fikrine "metaverse" ad1 verilmektedir.

Metaverse'iln Mantig1 Nedir?

Metaverse'iin temel mantig1 su sekilde basit¢e izah edilebilir: Amagc, 2 boyutlu internette bari-
nan veya hayatlarimizda olup da djjitallestirilebilecek olan her seyi, 3 boyuta cevirip, dijital bir

evrene aktarmaktir.

Mark Zuckerberg, Facebook Connect 2021'deki 1 kiisiir saatlik konusmasinda, sdyle bir gele-
cek cizmistir:®! Mesela en yukarida verdigimiz YouTube videomuzu izleyecek olursaniz siz, o
videoyla 2 boyutta etkilesecektiniz. Ekraninizda bir video oynayacakt1 ve siz, disaridan onu
izleyecektiniz. Ama bu video, "YouTube metaverse'iinde veya Metaverse'iin YouTube seg-
mentinde olsaydi, biz, 0 Evren'de Evrim Agaci i¢in tasarladigimiz 6zel bir dijital sahnede size
bu konuyu anlatiyor olacaktik, siz de evinizden, sanal gerceklik gozliikleriniz sayesinde, bu-
rada, bizim yanimizda olacaktiniz. Hem bizimle hem de diger izleyenlerle dijital olarak etkile-
sebilecektiniz. Videonun sonunda bize dogrudan soru sorabilecektiniz, takildiginiz bir yer
olursa yorum yazip beklemek yerine, sunumu o anda dinleyen diger kisiler sanki karsinizday-
mis gibi sohbet edebilecektiniz. Ama mesela istersek, bu soru-cevap seansin1 Mars'in dijital bir

kopyasi iginde tasarlanmis Evrim Agaci Cafe'de yapabilecektik.

Yani metaverse veya alt metaversegiikler, Diinya'nin gercek bir kopyasi1 olmak zorunda da de-
gildir; hayal diinyalarindan veya sanatsal tasarimlardan da olusabilir: Farkli gezegenler, hayali
diinyalar, Jurassic Park, Matrix, akliniza ne gelirse... Bunu biraz da insanlarin Zoom goriisme-
lerinde sanal arka planlar kullanmalarina benzetebiliriz: Metaverse'te o arka plan, "mekan" ola-
cak ve insanlar, avatarlartyla o mekanin i¢inde bulunabilecekler, mekanla ve birbirleriyle fizik-
sel olarak etkilesebilecekler, birbirlerini karsi karsiyaymisgasina gérecekler; jestlerini, mimik-

lerini ve yliz ifadelerini ayirt edebilecekler.

Anlayacaginiz, metaverse sayesinde interneti, 2 boyutlu bir ekrandan ¢ikarip, 3 boyutlu dijital

bir evrene tasimis olacagiz. Hatta bunun bir sonraki adimi da daha 6nceki yazilarimizda anlat-

tigimiz Neuralink tarzi beyin ¢ipleri ile gorsel, isitsel, kokuya dayali ve dokunsal siiregleri, yani


https://evrimagaci.org/metaverse-nedir-ve-neden-cok-onemlidir-yasamlarimizi-dijital-bir-evrene-tasiyabilir-miyiz-11135#qref-4
https://evrimagaci.org/metaverse-nedir-ve-neden-cok-onemlidir-yasamlarimizi-dijital-bir-evrene-tasiyabilir-miyiz-11135#qref-5
https://evrimagaci.org/beyin-cipi-nedir-neuralink-gibi-beyinbilgisayar-arayuzleri-telepati-ve-telekineziyi-mumkun-kilabilir-mi-11013
https://evrimagaci.org/beyin-cipi-nedir-neuralink-gibi-beyinbilgisayar-arayuzleri-telepati-ve-telekineziyi-mumkun-kilabilir-mi-11013

duyusal deneyimi daha da zenginlestirmek olacak; ¢iinkii etkilesimler, beyninize direkt sinyal

olarak gonderilebilecek.

Gorebileceginiz gibi metaverse, gliniimiiziin kisitlayici sanal gergeklik deneyimlerinden oldukga
farkli olacaktir. Gliniimiiz sanal gercekliginden farkli olarak metaverse, sanal gergekligi ve artti-
rilmis gergekligi birlestiren, avatarlarin platformdaki sanal alanlar arasinda sorunsuz bir sekilde
gecis yapmasini saglayan, yiiz milyonlarca katilimecinin es zamanli olarak dahil olabilecegi ve {i¢

boyutlu olarak fiziksel etkilesimde bulunabilecegi devasa bir ortak sanal alan olacaktir.

Insanlar bu sanal evrende, gercekte yapabilecegi birgok eylemi gerceklestirebilir; ¢alismalar
yapabilir, egitim alabilir, is sahibi olabilir, aligveris yapabilir, spor yapabilir, oyunlar oynaya-
bilir, bir seyler izleyebilir veya okuyabilir, ¢esitli etkinliklere katilarak sosyallesebilir, kendi
macera ve diinyalarini olusturabilir, Star Wars gibi kurgusal evrenlere katilabilir. Basit bir 6r-
nek vermek gerekirse, diinyanin farkli yerlerinde yasayan insanlar, ¢esitli sanal diinyalar1 ba-
rindiran bu sanal evrende bir araya gelerek birlikte eglenebilir veya projelerde calisabilir. Inter-
netten farkli olarak metaverse, sanal bir evren i¢inde kisilerin, birbirleriyle ii¢ boyutlu bir fizik-
sel etkilesimde bulunmasina imkan verir. Metaverse ile insanlar, ¢cok uzakta bulunmalarina rag-

men istedikleri her zaman birbirleriyle ayni yerdeymis gibi fiziksel etkilesimde bulunabilirler.

Yani metaverse; herhangi bir yer ve zamanda yeni baglanti, cihaz ve teknolojilerle ii¢ boyutlu
deneyimlenebilecek mekansal bir internettir. Ayn1 zamanda metaverse, ekran ve klavye gibi
aygitlara gerek kalmaksizin, bir oyunu {i¢ boyutlu olarak deneyimlemek seklinde de ifade edi-
lebilir. Ornek olarak Minecraft, Roblox, PUBG ve Fortnite gibi ii¢ boyutlu video oyunlarmin
icine girdiginizi ve o sanal diinyay1 sanki ger¢cekmis gibi fiziki olarak deneyimleyebildiginizi

hayal edin. Basitge metaverse, bakmak yerine iginde var oldugunuz, geligmis bir internettir.

Metaverse, Modern Teknolojileri Anlamlandirabilir!

Iste gorebileceginiz gibi metaverse, son dénemde yiikselen yeni teknolojileri bir araya getirerek
onlara anlam katacaktir: Ornegin kriptoparalar, bu sanal evrendeki ekonominin temeli olabile-
cektir. Benzer sekilde, sanal diinyadaki avatarinizi, gercek hayatta kendinizi siislediginiz gibi

siislemek isteyeceksiniz. Iste bu, NFT'ler i¢in harika bir kullanim alani olacaktir! Nasil ki ger-

cek diinyada makyaj malzemesi aliyoruz, arabalarimizi modifiye ediyoruz, sagimizi yapiyoruz,
en son telefonu veya kiyafeti aliyoruz ve kendimizi o sekilde ifade ediyoruz; tanidigimiz tani-
madigimiz herkesi icerecek metaverse i¢inde de kendimizi en iyi sekilde yansitmaya calisaca-
g1z. Metaverse'e bagimli hale geldikge, orada sahip olduklarimiz da gercek hayatta sahip olduk-

larimiz kadar 6nemli ve kiymetli olacak; ¢linkii simiilasyon giicii arttikga, o dijital evreni
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gercekten ayirt etmede zorlanacagiz. Iste NFT, bu sanal diinyada aldiklarimizin bize ait oldu-

gunu garanti edecektir.

Sanal gerceklik (VR) ve arttirllmis gerceklik (AR), metaverse'ii gergeklestirmede biiyiik
oneme sahip ana teknolojiler olacaktir. Sanal gerceklikten biraz farkli olan arttirilmis gergeklik
teknolojilerinin yardimiyla insanlar, bir sehirde gezerken o sehirle ilgili ¢ok sayida bilginin AR
destekli bir sanal gozliik araciligiyla gozlerinin 6niinden gegtigini gorebilir. Bu, trafik ve kirlilik
verilerini, dogal ¢evre veya yerel tarihle ilgili ¢esitli bilgileri igerebilir. Arttirllmig gerceklik
(AR) teknolojisinin neye benzedigini kafanizda tam olarak canlandiramiyorsaniz, asagidaki vi-

deoyu 2. dakikasindan itibaren izlemenizi Oneririz.

Metaverse, yalnizca AR degil; VR basta olmak iizere ¢esitli sanal teknolojileri biinyesinde bu-
lunduracak ¢ok daha kapsamli bir teknolojiyi ifade etmektedir. Metaverse, glinlimiizde popiiler
olan bir¢ok ¢evrimi¢i video oyununa oldukga benzer olabilir. Diinyanin dort bir yanindaki in-
sanlar; PUBG, Roblox, Minecraft ve Fortnite benzeri sanal ortamlarin bulundugu bir sanal ev-

ren i¢inde etkilesime girebilir.

Metaverse, sadece bir teknolojik {iriin olarak degil, daha felsefi anlamda da biiylik bir 6neme

sahip olabilir. Eger asagidan izleyebileceginiz Simiilasyon Teorisi videomuzda anlattigimiz ar-

giimanlar dogruysa, evrenin dijital bir versiyonunu yaratmak, tiiriimiiziin kaderi olabilir: Ken-
dilerini var olusun ortasinda bir yerde bulan tiirler, ge¢mislerini ve geleceklerini ve hatta kendi
evrenlerini simiile etmek isteyeceklerdir. Iste metaverse'iin insas1, bu videomuzda anlattiklari-

miza giden yolda attigimiz ilk biiylik adim olabilir.

Metaverse Problemi: Bu Fikir, Ne Kadar Gercekg¢i?

Fark etmeye baslamis olabileceginiz gibi, isin bir de gercek tarafi ve problemleri mevcuttur.

Her seyden 6nce, dikkate deger bir teknoloji sorunu bulunmaktadir.
Metaverse'ten Teknolojik Olarak Ne Kadar Uzaktay1z?

Bir¢ok kisi metaverse'ii hem g¢evrimig¢i hem interaktif hem de gergege yakin bir varlik hissi
veren bir teknoloji olarak tanimlamaktadir. Birgok teknoloji sirketi metaverse'ii gergeklestirmek

isterken, bu hedefi miimkiin kilacak bazi teknolojik yeteneklerden heniiz yoksunuz.

Metaverse'iin gergek potansiyeline ulasmak icin gereken teknoloji ve hesaplama giiciine sahip
olmamiz, en az 15-20 yil1 bulacaktir, belki de daha uzun siirecektir. Gilinliimiiz sanal gergeklik
endiistrisi, akill telefon ve bilgisayar endiistrilerine kiyasla kiigiiktiir; deneyim ve pazar biiyiik-

liigii agisindan sanal gergeklik sektoriiniin bu sektorlere yetismesi biraz zaman alacaktir. Ayrica
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sanal gergeklik ve arttirilmis gergeklik teknolojilerinin, daha fazla insanin ilgisini ¢ekecek ka-
dar sik ve minimum {icrette olmasi, sorunsuz ¢alisacak kadar da sofistike ve basit olmas1 gere-

kir. Heniiz bu noktaya ulagmis degiliz.

Ornegin bugiin bir oyun olarak gelistirilen fotorealistik evrene birkag yiiz kisinin ayn1 anda
baglanmasi bir seydir, birkag yiiz milyon kiginin ayn1 anda hiperrealistik bir evrende etkilesmesi
ve bunun modere edilmesi bambaska bir seydir. Bu, on yillar alacak ¢ok ciddi bir altyap: giin-
cellemesi gerektirecektir. Benzer sekilde glinlimiizdeki sanal gergeklik gozliikleri fazlasiyla bii-
yiik, agir ve sicaktir. Bunlar1 uzun siireli kullanmak oldukg¢a zordur. Insanlar bu aletlere para
vermeyi kabul ederler mi, oyun diinyas1 disindaki genel popiilasyon, 6rnegin is arkadaglariyla
goriismek i¢in metaverse'i seger mi, heniiz bilinmemektedir. Bunun gibi bir dizi teknolojik
problem sayilabilir; ama bunlarin asilabilir problemler oldugu agiktir. Eger sirketler bu alanda
yeterince kar kokusu alacak olurlarsa, insanlari metaverse'e katilmaya ikna etmek de dahil, 6n-
lerine ¢ikan her engeli asacaklardir. Dolayisiyla metaverse ile ilgili asil problem, teknoloji prob-

lemi degildir.

Metaverse'ten Felsefi Olarak Ne Kadar Uzaktayiz?

Asil sorun, metaverse'iin insa edilis bi¢ciminin felsefi temellerinde yatmaktadir: Asina oldugu-
muz gercgeklik, tepeden inme bir sekilde var olmus bir sistem degildir; tabandan tavana insa
olan bir sistemdir. Evren'imiz, sabit yasalarin etkisi altinda en kiiciik yapitaslarinin kademeli
olarak karmasiklagmasiyla var olmustur. Ne var ki insanligin ilk biiyiik simiilasyonunu, yani
metaverse'linli inga etme ¢abasi, tabandan tavana degil, tepeden inme bir modele dayanmakta-
dir. Facebook gibi tek elden yonetilen, insan haklarini ve hukuki sinirlari tekrar tekrar ihlal

etmis bir firma, insanliin ilk metaverse'inii insa etme roliine soyunmaktadir.

Elbette isin bu erken evresinde bir dolu sanatciyla, tasarimciyla, firmayla, ortaklarla falan ¢ali-
sacagl sOylenmektedir; pazarlama, bu "birliktelik" fikri lizerinden yapilmaktadir. Intel, Epic
Games, Roblox, herkes kendi metaverseciiklerini yaratma pesindedir; ama boylesi biiyiik bir
proje birazcik belirginlestiginde ve pargalar yerine oturmaya basladiginda, ne olacagini hepimiz
biliyoruz: Az sayida firma, ellerindeki salt sermaye giicli sayesinde bu sahayi, yani yeni ger-
cekligi, domine edecektir. Dolayisiyla basta "paydas" olan o digerleri, hizla disar itilecek ve
unutulacaklardir. Bu yazinin okurlar1 olarak sizler ve yazarlar1 olarak bizler, siradan bir istatis-

tige indirgenecegiz.



Metamonopoli: Metaverse'iin Sahibi Kim Olacak?

Internetin gelisiminden diisiiniin: Su anda kag farkli arama motoru kullantyorsunuz? Aktif ile-
tisim amaciyla kag farkli sosyal medya aracini kullaniyorsunuz? Video izlemek i¢in kag farkli
site kullaniyorsunuz? Dizi ve film izlemek i¢in? Mail gondermek i¢in? Miizik dinlemek igin?

Metaverse de farkli bir kadere sahip olmayacaktir.

Facebook gibi firmalarin damarlarinda akan kan, verilerimizden olugsmaktadir ve o kan olma-
dan, yani siz, hizmetin "licretsiz" oldugu fikriyle, "size bir kolaylik sagladig1" diisiincesiyle ve-
rilerinizi goniillii olarak paylasmazsaniz, bu devler de ayakta kalamazlar. Yani bizler, sosyal
medyaya 6demeyi parayla yapmayiz; ama zamanimizla, verilerimizle, bilgilerimizle, bir seyler
iiretme ve paylasma istegimizle yapariz. Bu firmalar, verilerimizi kullanarak bizim bir kimligi-
mizi yaratirlar ve para karsiliginda "reklam" adi altinda bizi ve bizden topladigi kimlik bilgile-

rini firmalara satarlar, bizi pazarlarlar.

Iste Metaverse'iin de simdi miidahale edilmezse tek elde veya bir azilikta toplanacak olmasinin
nedeni budur: Higbir firma, metaverse gibi uzun vadede belki trilyonlarca dolara mal olacak bir
isi, sirf insanlig1 ilerletmek i¢in falan yapmayacaktir. Kar etmek igin yapacaktir. Sistemin gelir
kaynagi da atasi olan sosyal medyadan gelecektir; yani reklamlardan. Bu reklamlarin sizi ilgi-
lendirecek sekilde gosterilebilmesi igin, veri istifi yapilmasi gerekecektir. Ama bir diisiiniin:
Dijital diinyaya su anda oldugu gibi biiylik oranda disaridan katilmak yerine, bizzat, neredeyse
fiziksel olarak i¢inde yer alacak olmaniz, bu tekellerin sizi ¢ok daha etkili bir sekilde manipiile

edebilmesi demektir.

Ornegin Mark Zuckerberg, konusmasinda sistemin sizin jest ve mimiklerinizi bile takip edebi-
lecegini anlatmaktadir. Simdi bir diisiiniin: Bu yaziy1 okurken ¢ikan 5 saniyelik bir pizza rek-
lamin1 gérmek bir seydir; size gercek gelen bir metaverse i¢inde, tam da sizin 6zendiginiz birine
benzeyecek sekilde yaratilmis bir avatarin, karsinizda pizza yiyerek size reklam yapmasi bam-
baska bir seydir. Politik reklam yapmasi, bambaska bir seydir... Su anda bile insanlara ve top-
luma zararlar1 konusunda miithis tartismalar bulunan reklamlar ve algoritmalar, metaverse

icinde ¢ok daha sinir tanimaz olacaktir.

Metaverse Devrimi Kime Yarar?

Distopik bilimkurguda kokleri olan metaverse terimi, farkli insanlar i¢in bir¢ok farkli anlam
ifade edebilir ve bu nedenle konudan uzak bir kisiye bu terimi agiklamak zor olabilir. Ancak

nihayetinde metaverse, onu kullananlar ve yaratanlar tarafindan tanimlanacaktir. Metaverse



yeni bir terim degil ancak son zamanlarda popiilaritesinde ve tiim bunlarin pratikte ne anlama

gelebilecegine yonelik tahminlerde artislar gozlemlenmektedir.

Teknoloji hizla gelismeye devam etmektedir. Metaverse gibi doniistiiriici potansiyele sahip
yeni teknolojiler; politik, kiiltiirel ve sosyal alanlarda biiyiik bir degisimi beraberinde getirecek
ve yasanan bu degisimin toplumsal ve politik sonuglar1 olacaktir. Teknolojilerin bu alanlardaki

degistirici 6zelligi, teknolojik determinizm olarak da bilinmektedir.

Metaverse'iin giiniimiiz internetinin yerini alacagi, teknoloji endiistrisindeki birgok uzman tara-
findan ifade edilmektedir. Metaverse, ger¢cekten internetin yerini alacak olursa, onu kimin nasil
insa ettigi, ekonominin ve bir biitiin olarak toplumun gelecegi i¢in son derece 6nemli olacaktir.
Facebook ya da yeni ismiyle Meta, sanal gerceklik teknolojilerine biiyiik yatirimlar yaparak
metaverse'lin gelecegini sekillendirmede lider olarak rol oynamay1 hedeflemektedir. Meta ve
diger biiyiik sirketler "bir sonraki biiyiik seyi" rakiplerinden 6nce benimsemeye oldukga kararh
goziikmektedir. Metaverse, Meta gibi sirketler i¢in heyecan vericidir; ¢linkii yeni pazarlar, yeni
sosyal ag tiirleri, yeni tiiketici elektronigi ve yeni patentler i¢in ya da kisaca daha ¢ok kar ve

dolayistyla para i¢in yeni bir gelir kapis1 agmaktadir.

Metaverse tarzi fikirler, toplumlarimizi daha tiretken bir sekilde organize etmemize yardimci
olabilir. Birbirinden farkli sanal diinyalar1 ve arttirilmig gergeklikleri tek bir agik metaverse'de
bir araya getiren ortak standart ve ilkelerin bulunmasi, insanlarin birlikte ¢alismasina ve tekrar-

lanan ¢abalarin azaltilmasina yardimci olabilir.

Ote yandan paylasim ve isbirligi i¢in benzer iddialar, internetin ilk zamanlarinda da ortaya atil-
must.[) Zamanla bu tarz erken vaatler, Facebook gibi biiyiik sirketlerin ve gdzetim kapitaliz-

minin egemenligi tarafindan bir kenara atilmistir.[!

Internet, diinyanmn dért bir yanindaki insanlar1 birbirine baglamada ve genis bilgi depolarini
barindiran bir tiir modern Iskenderiye Kiitiiphanesi olarak islev gérmede son derece basarili
olmustur.®l Ancak bunun yant sira internet; kamusal alanlarin 6zellestirilmesini arttirmis, rek-
lamlar1 hayatimizin her kdsesine davet etmis, bizleri bir¢ok iilkeden daha giiclii olan ve daha
cok kar hirsiyla yanip tutusan bir avug dev sirkete bagl hale getirmis, sanal platformlarin ¢ev-
resel zarar yoluyla fiziksel diinyayr sémiirmesine yol agnstir.”) Daha dogrusu tiim bunlara
neden olan internet teknolojisinin kendisi degil; kapitalist sistemdir. Her teknoloji iyi veya kotii
amaglarla kullanilabilir. Teknolojiyi kullanma bi¢gimimiz, daha ¢ok bir toplum olarak olustur-

dugumuz politik sisteme baghdir.
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3 Boyutlu Dijital Kimliginizin Sahibi Kim Olacak?

Metaverse ile ilgili daha derin sorunlar, temsil edecegi diinya goriisiiyle ilgilidir. Kendimizi,
hayatimizin tekil bir ger¢ekligi icindeki yolcular olarak diisiinebiliriz. Bu goriis ayn1 zamanda
Facebook gibi bir platformda gordiigiiniiz seyi de agikliyor; herhangi bir kullanicisindan ba-

gimsiz olarak var olan bir platform.

Sosyologlarin yerli kiiltiirlerde yaygin oldugunu 6ne siirdiigii bir diinya goriisiine gore, yasadi-
gimiz gercekligi yaptiklarimiz aracihigiyla yaratiriz. 2% Calismak ve ritiieller gibi uygulamalar;
insanlari, topragi, yasami ve maneviyati birbirine baglar ve hepsi birlikte gergekligi yaratir.
Onceki goriisle ilgili temel sorun, metaverse'iin "tek gerceklikli bir diinyaya" yol agma ihtima-

linin biyiikliglidir; baska gergekliklere izin vermeyen tekel bir gerceklik...

Gilinlimiizde bu durumu, Facebook gibi sosyal ag platformlarinda deneyimlemeniz miimkiindiir.
Facebook, Instagram ve Twitter gibi platformlar, diger insanlarla ve topluluklarla baglanti
kurma yeteneginizi arttirmis olabilir; ancak ayni1 zamanda onlara nasil baglanacagimizi da si-
nirlar: gonderilere dnceden ayarlanmis alt1 "tepki" ve kapali algoritmalar tarafindan segilen

gonderiler gibi 6zellikler, manipiilasyon yoluyla tiim kullanict deneyimini sekillendirmektedir.

Benzer sekilde, 100 milyondan fazla aktif kullaniciya sahip PlayerUnknown's Battlegrounds
(PUBG) gibi bir oyun, oyunun nasil oynanabilecegi konusunda sinirsiz olanaklar saglar, ancak
oyunun oynanabilecegi kurallar1 ve sinirlar1 tanimlar. Bir metaverse fikri, yagsamlarimizin daha
bliyiik bir kismini evrensel sanal bir alana kaydirarak bu sorunu daha derin bir diizeye tasimakta-
dir. Boyle bir metaverse fikri, fiziksel diinyanin kisitlamalarinin iistesinden gelmek icin bizlere
bir sirketin veya sirketlerin tekeli altindaki "merkeziyetci metaverse'e ve onun tepeden dayattig

simirlandirmalara ve ¢ok daha fazla reklamlara, kisisel verilerin ihlallerine sebebiyet verecektir.

Metaverse'iin Gidisatim1 Sorgulamak, Teknoloji Paranoyasi Degildir!

Burada vurgulamak istedigimiz en énemli nokta, bos bir teknoloji karsithig1 yamadigimizdir.
Evrim Agaci'nda biz, blokzincir gibi yeni teknolojilerin en erken kullanicilar1 arasindayiz. Ama
cikarlari, takipgilerimizin iyiligiyle 6rtlismeyen durumlar sezdigimizde, ailemiz gibi gordiikle-
rimizi onceden uyarmak bizim gérevimizdir. Var olan sistem ve bundan dogan teknolojiler,
insanin biyolojik ve psikolojik zaaflarin1 kendisine kars1 kullanmak konusunda ¢ok profesyonel
oldugu icin, sizi simdiden uyarmamiz gerekmektedir: Metaverse, eger simdi denetlenmezse,

sosyal iligkileri sosyal medyadan bile kotii bir sekilde bozabilir. Nesiller aras1 ugurumu daha da
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fazla agabilir, daha fazla kutuplasmaya, daha fazla sémiiriiye neden olabilir. i¢imizdeki tiike-

timci duygular1 daha da kontrolsiiz bir sekilde manipiile edebilir.

Basit bir 6rnek verelim: Ornegin eski nesiller, sanal bir diinyadaki, dijital bir karaktere, pahali
bir giysi almanin ne ise yarayacagini anlayamayabilirler. Ciinkii boyle bir diinyaya alisik degil-
ler, boyle bir diinyada yetistirilmediler ve o dijital nesneye deger vermiyorlar. Bunu ifade ede-
medikleri i¢in, geng nesillerin aptal oldugunu diisiiniiyorlar. Halbuki onlara ¢ok daha yakin olan
nesil, en son ¢ikan iPod'u almak, deger verdikleri iiriinlerin son iterasyonuna sahip olmak isti-
yordu. Elimizdeki versiyon bozuldugundan veya ise yaramaz oldugundan mi? Hayir. Sahip ol-
duklarimizin bizi tanimladig: bir diinyada yasadigimizdan... Sonugta var olan sistemde, satin

aldiklarimizi, ihtiyagtan veya iiriiniin mutlak faydasi nedeniyle almiyoruz.

Soyle diistiniin: kimse A noktasindan B noktasina daha hizli gitmek zorunda oldugu i¢in bir
Ferrari satin almamaktadir. Ferrari, bir statii sembolii oldugu i¢in Ferrari almaktadirlar. Ayni
sey, her sosyoekonomik sinif i¢in tasarlanmis {iriin kategorilerinde goriilebilir: Tesla, Apple,
Gucci, Starbucks ve digerleri... Bu firmalar, sadece liriin iiretmezler, ayn1 zamanda bir kimlik
yaratirlar. Bu nedenle Apple gibi iirlinlerin tiiketicileri, iletisim kurmaya muazzam bir ihtiyag
duyduklart i¢in degil, eski telefonlar1 artik calismadigindan degil, en yeni Apple iirline sahip
olmak bir statii, bir aidiyet sembolii oldugu i¢in yeni iiriin ¢iktiginda saatlerce kuyruga girerler.
Bu firmalar, iiriinleri etrafinda bir kiilt yaratmig haldedir ve o triinlere sahip olmak, sizin o
gruba, o sosyoekonomik kimlige aidiyetinizin bir ispatidir. Bu konuda daha fazla bilgi almak

icin, Sosyal Kimlik Teorisi'ni ve ne kadar kolay gruplara ayristigimizi diisiinmenizi oneririz.

Kurulu sistem i¢inde firmalar, sizin tiiketiminizi artirmak i¢in kimlik ihtiyaciniza hitap etmek-
tedirler. Siz, Uiriin aldiginiz1 saniyorsunuz ama farkinda olarak veya olmayarak aslinda bir kim-

lik satin almaktasiniz.

Iste bu "kimlik pazari"nin kontroliinii kime verecegimizi cok ama ¢ok iyi segmemiz gerekmek-
tedir. Clinkli metaverse, sizin sadece disaridan dahil oldugunuz bir internet degil, bizzat iginde,
dijital bir fizikaliteyle, biitiin benliginizle var oldugunuz bir internet vaat etmektedir. Sosyal
medyanin dogumunda yaptigimiz hatayi tekrar etmeyip, Metaverse'i sattig1 hayalle degil, po-
tansiyel tehditleriyle, en basindan akil, mantik, bilim, insani degerler etrafinda sekillendirme-

miz gerekmektedir.

Aksi takdirde, internetin kurucu babalarindan Tim Berners-Lee'nin yarattigi canavara bakip da
"Kahroldum.” demesi gibi, Robert Oppenheimer'in atom bombasini gordiikten sonra "Ben artik
oliim oldum.” demesi gibi, bugiin atilacak bir sonraki adim1 iyi planlamayacak olan bizler, ya-
rati§imiz canavara korku ve endiseyle bakabiliriz 1) 112
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Ormegin Zuckerberg'iin metaverse tanitiminda, "Sanal evinize girmesini istemediklerinizi en-
gelleyebileceksiniz." deniyordu. Bir an durup diisiiniin: Birakin metaverse'ii, su anda internette
sizi taciz edenleri, size zorbalik yapanlari ne diizeyde engelleyebiliyorsunuz? Gergek diinyada
asla etkilesmeyeceginiz kisiler, sizi 6zel mesajlarla, fotograflar gondererek, yorumlarda satasa-
rak taciz etmiyor mu? Bu etkilesimler, sosyal medya yiiziinden normallesmedi mi? Sosyal med-
yadaki sahte kimlik ve art niyet sorununu diislinecek olursaniz, tamamen i¢ine daldiginiz sanal
bir evrende etkilestiginiz rastgele kisilerin kimliklerinden, giivenilirliklerinden, niyetlerinden

nasil emin olacaksiniz?

Simdi o kisilerin size sadece yaz1 yazmadigini, bir de dijital avatarlariyla size dokunabildikle-
rini hayal edin. Hadi kendinizi gegin, ¢ocuklarin yasayabilecekleri sorunlari diigliniin. Sosyal
medyada bile miithis giivenlik sorunlar1 varken, fiziksel benligimizi adeta bir pargasi haline
getirecegimiz metaverse'te gizliligi ve giivenligi nasil saglayacagiz? Anket sorularina verdigi-
miz cevaplar1 koruyamayan veya korumayan firmalar, jest ve mimiklerimize kadar modellene-
cek avatarlarimizla iligkili bilgilerimizi koruyabilecek mi? Sosyal medyada biiyiik oranda yiti-
rilen yasal yaptirim ve yetki sorunlari nasil ¢oziilecek? Ay't modelleyen bir metaverse'te yasa-
nan bir taciz vakasindan kim sorumlu, kim yetkili olacak? Hele ki ileride kisilerin size dokun-
dugunu beyin ¢ipleriyle hissedebilmeye bagladigimizda dogabilecek sorunlari hayal edebiliyor
musunuz? Metaverse'lin acacagl yeni pazarlara diinya genelinde; mesela Afrika'da esit erisimi
garanti edebilecek miyiz? Her seyden 6nemlisi; beynimiz, biyolojimiz, fizyolojimiz, psikoloji-

miz, toplumsal ve politik yapimiz, boylesi bir doniisiime hazir mi1?

Sonu¢

Sorulacak ¢ok soru var ve siz sormazsaniz ve slirece dahil olmazsaniz, birileri bu sorular1 sorup,
cevaplar da kendisi verecek. Unutmayin: Metaverse'li ingsa etme igine girigsenler, se¢im sonug-
larin1 degistirdiler, Myanmar'daki Miisliiman soykiriminin kendi platformlarindan koordine
edilmesine engel olmadilar, platformlar iizerinden yapilan insan kagakg¢iligini 6nleme konu-
sunda dogru diizgiin higbir adim atmadilar, kiz cocuklarinin %32'sinin psikolojisini kotiilestir-
digini ve bazilarinin intihart diisiinmesini pekistirdigini bildikleri halde ayni algoritmalari ¢a-
listirmaya devam ettiler, as1 karsithigr gibi hatali ve tehlikeli akimlara platform verdiler; sadece
12 sahtekar tarafindan yayilan yalanlar1 on milyonlarca kisiye ulastirarak, belki on binlerce in-
sanin oliimiine géz yumdular; gercek diinyadaki sosyal iligkileri ve baglantilart modelledigini

iddia ederken, gercek diinyada asla karsilasmayacaginiz diizeyde zorbaligi, trolliigi,
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yalancilig1, sahtekarlig1 hayatlarimiza soktular.[t3l (141 [15] [16]. [17], [18], [19] \fetaverse'iin kimseye

ait olmayacagini sdyleyenler, isimlerini "Meta" olarak degistirdiler.

Birbirimizle ve evren ile duyularla zenginlestirilmis boyle bir bag kurabilmek harika bir fikirdir.
Metaverse, harika bir fikirdir. Ancak 6te evrenimiz ve gerceklik algimiz, neoliberal kapitalist
bir siyasal sistemin iizerine insa edilecek olursa; esitsizligi ¢ok daha farkli boyutlarda derinles-

tirecek bir canavar yolda demektir.
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