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Facebook’a adini degistiren “metaverse” nedir? Neden bu kadar yatirim ¢ekiyor? Hangi alan-

larda ne ise yarayacak? “Internetin gelecegi” mi olacak? Yoksa yeni bir “teknoloji balonu” mu?

Basarili olursa gergek diinya bir darbe daha m1 alacak?

Facebook, EKim ay1 sonunda, tipki Google’in holding sirketinin adin1 Alphabet olarak degis-
tirmesi gibi, holdingin adin1 Meta olarak degistirdigini agiklayarak saskinlik yaratti. Ama asil
bomba, sirketin kurucusu Mark Zuckerberg’iin, Meta’nin bundan boyle “bir Metaverse sirketi”
olacagin agiklamasi oldu. O giinden beri bir metaverse firtinas: koptu. Herkes bu yeni sihirli
kelimenin anlamin1 6grenmeye, yatirimcilar clizdanlarina sarilmaya basladi. Peki, bu metaverse
hakkinda ne biliyoruz? Nedir yahut ne degildir? Yeni bir teknoloji balonu mu? Yoksa teknoloji
duraginda gelinen son muhtesem durak m1? Endiselenmeli miyiz, firsat m1 kovalamaliyiz? Sa-
nal etkinlikler sirketi Virtual Edge, bu sorulara yanit arayan bir makale yayinladi. Boliimler

aktariliyoruz:

“Daha internetin devasa potansiyeli ve olanaklarini yeni yeni kesfetmeye baslamisken Silikon
Vadisi’nin yar1 tanrilart Metaverse adi verilen sanal diinyayla ¢ikageldiler. Mark Zuckerberg, Fa-
cebook’un adim1 Meta olarak degistirdigini duyurdugundan beri, yatirimcilarin metaverse diinya-
sina olan ilgisi artt1. Microsoft ve Facebook gibi teknoloji devleri, basarili olursa interneti ve insan

etkilesimini bagka bir diizeye ¢ikaracak metaverse’iin insasina proaktif katkida bulunuyor.

Metaverse gercek mi?

Metaverse’lin ne oldugundan 6nce, boyle bir seyin var olup olmadigini sorusunun yanitini ver-
mek gerekiyor. Bugiin, bu sorunun yaniti, ‘hayir, metaverse heniiz laboratuvarda bir kavramdir’

olur. Ama metaverse internet i¢in bir vizyondur ve birkag yil i¢cinde gercekten var olabilir.

Ote yandan metaverse, heniiz gerceklestirilmemis uzak bir fikir olsa da sanal video oyunlari
gibi oyunlar araciliiyla onun belirli yonlerini gorebilir veya zaten tatmis olabilirsiniz. Sanal
oyunlar piyasada hayli popiilerdir ve gerceklikten 6gelerle sanal diinyanin ne olabilecegine dair
bir fikir verir. Ancak bu cihazlar metaverse degil, metaverse’iin 6rnekleridir ve onun nasil ola-

bilecegi konusunda yalnizca fikir verir.
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Metaverse nedir?

Heniiz kavramsal asamadayken metaverse’li tanimlamak gii¢... Metaverse kavraminin evrensel

olarak kabul edilmis standart bir tanimi1 heniiz yok.

Investopedia’ya® gore metaverse, sosyal medya kaynaklarmin, artirilmis gergeklik oyunlarmin ve
sanal gergeklik ¢evrimici oyunlarinin tek bir platformda bir araya getirilmesidir. Ayrica, kullani-
cilarin sanal olarak etkilesime girmesine ve kripto paralarin kullanmasina izin veren birimleri de
icerir. Yani, kullanicinin deneyimini yepyeni bir diizeyde artiracak bir sanal gergekliktir. Ses ve

diger duyusal unsurlar, kullaniciya sanal kurgusal diinyadaki gergeklik deneyimini verecektir.

Microsoft ise metaverse’ii insanlarin, yerlerin ve seylerin dijital bir temsilinin yasadig: dijital
bir alan® olarak tanimliyor. Sonug olarak, metaverse’iin kurgusal sanal diinyaya gerceklik un-

surlarini tagidigini sdylemek miimkiin.

Ornegin, metaverse’te, diinyanmn bagska bir yerinde yasayan arkadasinizla bir Oculus VR se-
tiyle gergek bir kahve icme deneyimi yasayabilirsiniz. Hem siz hem de arkadasinizin avatari,
sanal bir kahve diikkadninda tamamen dogal bir sohbete girisebilirsiniz. Ortam, ses ve avatarlar,
gergek hayattaki bulusmalarinizin deneyimini yaratacak sekilde gercek hayatin kopyalari ola-

caktir. Ama bu, metaverse’iin gelecekte vaat ettigi bir seydir.

Metaverse, internetin sonraki siiriimiidiir. Metaverse bir gerceklik haline geldik¢e, kullanicilar
tarafindan ¢ok boyutlu bir sekilde birbirleriyle etkilesim kurmak i¢in kullanilacak bir ¢evrimigi
alan veya platform yaratacaktir. Bu deneyim i¢in, 6rnegin bir VR seti gibi ileri teknoloji cihaz-
lar1 kullanilacaktir. Metaverse, sanal gergeklik 6zellikleriyle sanal bir diinya yaratmay1 hayal

etmektedir.

Dijital diinyanin ve fiziksel diinyanin yakinsadig: bir alan yaratmak, metaverse’iin basarmak

istedigi sey. Bu aslinda, gercek ve sanalin birlestigi bir ‘evren 6tesi’ (Meta-universe)...

Metaverse, bazilarinin sandiginin aksine Facebook’un bir iiriinii degil. Ne Facebook ne de bagka
bir kisi ya da teknoloji sirketi metaverse’lin sahibi. Tipki internetin herhangi bir kuruma ait

olmadigi gibi, metaverse de kimseye ait degil; acik bir platform.

Metaverse’iin hakimi kim olacak?

Metaverse kimseye ait degil, ama gelecegin dijital diinyasinin kontroliinii ele ge¢irmek i¢in
simdiden kiliglar ¢ekilmis durumda. Gelecegin dijital diinyasinin sundugu olanaklar1 fark eden

teknoloji sirketleri biiyiik yatirnmlar yapiyor; metaverse pazarindan bir pay ve hakimiyet istiyor.
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Oyleyse metaverse’ii kim kontrol edecek? Metaverse sirketlere mi ait olacak, yoksa herkese

acik m1 olacak? Internet gibi Ademimerkeziyetci bir yapida olamayacak mi1?

Forbes’tan Alison McCauley’e gore, metaverse tizerine bir hakimiyet savasi igin siperler simdi-
den kazildi.* Microsoft, Roblox ve Facebook gibi teknoloji devleri metaverse’e hilkkmetmek icin
bliylik yatirimlar yapiyor. Buna karsilik diger ademimerkeziyet¢i platformlarla birlikte ¢alisabilir
bir metaverse’ii savunan startuplar’ ve bireysel girisimler de mevcut. Denetim ademimerkeziyetci
olursa bireyler de dijital varliklarin sahibi olabilir ve deger paylasilabilir. Metaverse’iin ¢cekecegi
yatirim miktar1 onunla neler yapilabilecegini gosteren erken sonuglara bagli olacak. Halen en so-

mut 6rnekler Roblox’1n sanal miizik festivalleri® ve Decentraland’in Metaverse Festivali’ oldu.

Sonug itibariyle bir seyin kimin hakimiyetinde olacagini gérmek i¢in dnce metaverse evreninin

olusmasini beklememiz gerekiyor.

Metaverse gegici bir heves mi?

Metaverse olusturmak icin yaptig1 yatirimlar ve yiiriitiilen ¢aligmalariyla dikkat ¢eken Micro-
soft, gelecegin burada oldugunu soyliiyor. Microsoft un metaverse is platformu Mesh’i kurmasi
ve Facebook’un adin1 Meta olarak degistirmesi, olaya bir ciddiyet katti. Ancak Facebook’un
metaverse olmadigini da belirtmek gerekiyor. Sosyal medya devi Meta, metaverse yaratacak
vasifli insan gliciine ve kaynaga sahip ve ayrica bu is i¢in Avrupa Birligi’nden 10 bin kisiyi ise

almay1 planliyor.®

Microsoft da gectigimiz giinlerde diizenlenen Ignite konferansinda® Mesh ve Team isbirligini
daha da derinlestirmeden bahsetti. Microsoft, Mesh’in sanal diinyalar1 veya ortamlar1 birbirine
baglayan platform olmasini istiyor. Yeni igbirligi ile Mesh’in sanal gerceklik 6zeliklerini i yasa-
minda video konferans deneyimi saglayan Team’in 6zellikleri ile birlestiriyor. Yeni igbirligi sa-
yesinde, ‘farkl1 yerlerdeki insanlar sanal toplantilari kendi goriintiileri veya avatarlariyla katilabi-

lecek, yazili olarak sohbet edebilecek, isbirliginde bulunabilecek ve belgeleri paylasabilecek.’

Roblox, Decentraland, Tinder ve benzeri biiyiik sirketler de yarisa katiliyor. Biiyiik sirketlerin bu

hamleleri, metaverse’iin kalic1 ve bir gerceklik haline gelecek bir kavram oldugunu gésteriyor.

Pandemi cesaret verdi

Metaverse’lin biiylik giiriiltii koparmasinin nedenleri arasinda Facebook’un adin1 Meta olarak

degistirmesinin diginda da sebepler var. Bunlarin basinda pandemi geliyor.
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Pandemi, islerimize, okullarimiza ve diger hizmetlerin calismaya devam etmesi i¢in dijital diin-
yaya bel baglamamasina neden oldu. Neredeyse her sey ¢evrimi¢i oldu. Derse ve is toplantila-
rina Zoom ile katildik, islerimizi evden yiiriitebildik. Hayatlarimiz sosyal medya ve internetin

varligiyla devam edebildi.

Microsoft, bagka bir pandemi olmasi halinde metaverse’iin sunabilecegi esnekligin altini ¢izi-
yor. Herhangi bir zaman ve mekana uyum saglamadaki esneklik, metaverse’iin en biiyiik itici
giiclidiir. Bir bakima metaverse, Zoom’un bir iist seviyesi olarak ac¢iklanabilir. Zoom’da top-
lantiya katilanlarin hepsinin goriintiilerini tek ekranda gérmek biiyiik ¢aba sarf etmeyi gerekti-
rirken, metaverse bir okul veya egitim merkezinin sinifiyla ayni ortami sunan sanal bir sinif

ortami vaat ediyor.

Bir avatar olusturmak birgok kirisiklig1 giderebilir. Biiyiik sirketler, gercek yasam 6zelliklerini
artirarak fiziksel benligi dijital gercege yaklastirmaya calisiyor. Metaverse engelleri astyor ve

dijital diinyada yeni olanaklar yaratiyor.

Facebook Metaverse’ten 6nce magazasimi acacak

Facebook’un sanal gerceklik (VR) gozliikleri iireticisi Oculus’u satin almasi gergekten de in-
ternetin gelecegi icin 6nemli bir oncii adimdi. Meta, metaverse teknolojisini gelistirmek icin
kiiresel arastirma ve program ortaklarma yaklagik 50 milyon dolar yatirim yapti. Metaverse’e
erismeyi saglayacak olan Oculus VR setleri, artirilmig gergeklik (AR) gozliikleri ve bileklikler
gibi cihazlar gelistirmek icin biiyiik yatirim yapmay1 planliyor.

The New York Times‘tan Mike Issac’in yazdigina gére Meta, dncelikle fiziksel metaverse ma-
gazalarini agmaya hazirlaniyor. Yani metaverse hayatimiza dnce magazalar olarak girecek. Me-

taverse cihazlarini satan magazalar metaverse’ii insanlara tanitacak.

Metaverse gerg¢ekligimizi mahveder mi?

Metaverse’lin etkisi veya uzun yankis1 hakkinda endiselenmeli miyiz? Metaverse, insan ger-
¢ekligimizi hangi seviyeye indirir? Insanlar, insani etkilesimi ve iliskileri ile sosyal bir gevrede

yasayan sosyal hayvanlardir zira.

Medya teorisyeni ve yazar Douglas Rushkoff, kisa siire dnce yayimlanan bir makalesinde'® me-
taverse’iin insanlar iizerinde olumsuz etkiler yaratacagi goriisiinii savundu. Ona gore, sosyal
medyanin insan etkilesimini ne kadar etkiledigine dair elestiriler zaten var; 6te yandan sirket-

lerde ¢alisanlar artik bir arada degil. Internetin insan tiiriiniin yasamu iizerindeki olumsuz etkisi
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inkar edilemez. Tiim fiziksel etkilesimler neredeyse sanal bir alandaki etkilesime indirgenmis
durumda. Hayatin1 kameralar 6niinde gegirenler var. Tiim bunlar, yerel baglar kurulmadan kii-

resel baglantilara sahip olmak i¢in yapiliyor.

Pandemi boyunca depresyon, anksiyete ve intihar vakalarmin sayisi ¢ok artti. Diinyada akil
saglig1 sorunu yasayanlarin sayisi hi¢ olmadig1 kadar fazla. insan etkilesiminin olmamasi, bir
odaya kapatilmig olmak ve izolasyon hissi zihinsel sorunlara yol agiyor. Metaverse’ilin yaratil-

mast, bu tiir sorunlara hayal bile edilemeyecek kadar olaganiistii bir diizeye ¢ikarabilir.

Ulasim ve yeme-igme sektoriine olasi etkilerini bir diisiiniin. Yemek masanizda otururken sanal
ortamda arkadaslarinizla aksam yemegi yiyorsunuz... Yemek sektorii bundan biiylik zarar go-
rebilir. Ise, yemek yemeye, 6grenmeye, hatta okumaya veya gezmeye bile gidip gelenler ol-
mazsa ulagim ve havacilik sektorii nereye varir? Yatak odanizin rahatliginda sanal bir tatilin

keyfini ¢ikarirken neden bir tatil i¢in binlerce dolar harcayasiniz ki?

O zaman su soru ortaya ¢ikiyor: Teknoloji mi bizim ger¢ekligimize uygun sekilde ‘artiriliyor’,
yoksa biz mi kendimizi teknolojiye uydurmak i¢in ‘artiliyoruz’? Douglas Rushkoff, meta-
verse’lin yaratilmasinin daha ¢ok insanlar1 ve doganin gergekligini teknolojiye uyacak sekilde
‘artirlldigini’ savunuyor. Teknoloji, insan dogasinin 6ziinii ortadan kaldirirsa giinliik yagamla-

rimiza yardimer olmak i¢in icat edilmisken, metaverse sosyal bir insani neye indirger?

Metaverse’lin giinliik yasamlarimizla etkilesime girme sekliyle birlikte daha fazla elestiri gele-

cektir. Insan etkilesimi iizerindeki etkisi de biiyiik olacaktir.

Durdurulabilir mi?

Ancak metaverse’li durdurmak miimkiin degil. Aksine, yakin gelecekte daha da biiyiiyecek.
Varliklarin daha fazla sanal miilkiyeti olacak ve kripto para birimleri gelecekte glindelik yasa-

min bir pargasi haline gelebilir.

Her aktdriin sanal olarak bir araya geldigi ‘evren-0tesi’ bir platform, ¢ok uzak bir fikir gibi
goriiniiyor, ama ulasilamayacak bir sey degil. Pazara girecek metaverse teknoloji cihazlarinin
yan1 sira, metaverse’li kimin kontrol ettigi ve bdyle bir alanin gelirini kimin kazandig1 konu-

sunda daha fazla giirtiltii koparacak goriisler dile getirilecek.

Metaverse araciligiyla olasi bir senaryo, sanal alanin veya sanal ortamin demokratiklestirilmesi
olabilir. Bu, metaverse’iin bireyler ve taraflarca erisilebilir olacagi anlamina gelir. Gelismekte

olan iilkelerin ekonomisine, gelismis tiilkeleri yakalamaya firsat veren bir etkisi olacaktir.



Metaverse’lin gelecekte ne getirecegi daha ¢ok tahmin ediliyor ve hayatimiza ne gibi etkiler

getirecegini ise beklemeli ve izlemeli.”
Bu yaz ilk kez 18 Kasim 2021°de yayimlanmustir.

Virtual Edge sitesinde yaymlanan “Metaverse nedir? Internetin gelecegi metaverse miidiir?”
baglikli yazidan boliimler Mustafa Alkan tarafindan ¢evrilmis ve editoryal katkisi ile yayimna
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ledge.org/metaverse/
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