Simiilatif Gerg¢eklik ve Sekiilerlesme
Metaverse, sekiilerlesme agisindan nasil bir yon tayin edecek?
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Metaverse; zaman zaman spritiiel uygulamalari igerse de ticaret ve eglence gibi uygulamalarin
on plana ¢iktig1 bir imaj sergiliyor. Sekiiler tonlar daha belirgin. Peki Metaverse, Islam veya
Miisliimanlar ile bir araya geldiginde, internet ve din arasindaki sekiiler tema, hangi yone
seyredecek? Dr. Ogretim Uyesi Metin Eken’e sorduk.

Islamvemedya.com: Dijital diinya ile din arasindaki iliskive yansiyan temalardan biri
sekiilerlesme. Siz de calismanizda bu konu iizerinde duruyorsunuz. Metaverse de sekiiler bir
imaj ¢iziyor. Ne dersiniz, metaverse ile Islam/Miisliimanlar bir araya geldiginde bu tartismanin
seyri hangi ydne gidecek?

Metin Eken*: William Gibson’in 1984 tarihinde yayimlanan Neuromancer isimli romaninda
kullandig1 “siber uzam” kavrami nasil ki sonralar1 akademik literatiirde kendine 6nemli bir yer
bulduysa, “metaverse” kavrami da Neal Stephenson'in Snow Crash isimli romaniyla giin
yiliziine ¢ikti. Cyberpunk bilim kurgu edebiyatinin kavramsal katkilar1 erken donemlere
tarihlense de bildigimiz evreni agsmaya doniik muhayyilenin izlerini daha erken modern
dénemlerde gdérmek miimkiin. Insanin teknolojik imkanlar sayesinde hastalik, engellilik,
yashilik, 6liim gibi listesinden gelemedigi engellerini asabilecegi, tiim zaaf ve kisitliliklarindan
azade evrimlesmis bir hayat yasayabilecegi yoniindeki transhiimanist ideallerle de her gecen
giin tahkim edilerek genisletilen bir alandan bahsediyoruz. Ancak Facebook’un son giinlerdeki
isim degisikligine kadar giden hamleleri metaverse kavramini biraz da popiiler bir tonda

giindeme getirdi.

Second Life'tan Metaverse'e yeni yasam kurgusunda din ve dindarhk

Medya ve din arastirmalar1 perspektifinden bakildiginda, dijital oyunlardan internet tabanli
sanal bir diinya kurgusu olarak da ifade edebilecegimiz Second Life’a, sayilari cogaltilabilecek
pek cok Ornek metaverse’ii hazirlayan kosullara iligkin zengin analizler sunuyor. Ancak
betimleme ve tasnif ¢abalarinin 6tesinde meseleyi sekiilerlesme ekseninde ele alan literatiiriin
hala ¢ok zayif oldugunu ifade etmek gerekiyor.

Bu cercevede Cevrim I¢i Dindarlik: M Nesli 'nin Inang Pratikleri isimli kitap calismamiza atfen
artirllmis gerceklik ve sanal gergekligin bilesiminde ortaya ¢ikan ve her gegen giin yeni boyutlar
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kazanan bu yeni yasam kurgusunda din ve dindarliga iliskin 6nemli soru ve sorunlar giindeme

getirilebilir.

"Temsil bicimleri, dini 6ze/muhtavaya galip gelebilme potansiyeline sahip™

Geleneksel medyanin aksine kullanicilara bir 6zne oldugu izlenimini veren web ortamlarinin
“kullanic1 etkinligiyle” somutlasan karakterinin, diinya {lizerinde internete bagli milyonlarca
insan1 kiiresel ¢apta agin bir parcasi haline getirdigi asikar. Ancak modern kiiltiirel siireclerin
ve teknik iletisim araglarinin kendi ¢ercevesini dayatan karakterinin, etkin ve 6zgiir kullanici
algisinin aksine agin tiim sakinlerini belli bir kiiltiirel cer¢eveye hapsettigini de yakinen tecriibe
ettik. Dini olanin eglence, gayri-ciddilik ve popiilizm boyutunda medyatiklestigine dair
orneklerle hemen her yerde kars1 karstya geliyoruz. Ornekler, popstar vaizlerden dini kimlikli
tiikketim elgilerine kadar genis bir yelpazede ¢esitleniyor.

Bu durum metaverse icin de gecerli ¢ok temel bir meseleyi akilda tutmayi gerektiriyor.
Teknomedyatik mecralar hemen her seyde oldugu gibi dine ve dindarliga iliskin de bigimsel bir
varolus zemini sunarken i¢erik diizleminde ©nemli etkiler olusturabilme potansiyelini de
icerisinde barindirtyor. Buradaki risk, bu yeni evrendeki inang pratiklerinin bir kisminin her ne
kadar dini bir goriiniim arz etse de sekiiler bir anlayisa ickin olabilecegidir. Dini pratiklerin ve
deneyimlerin metaverse’iin kiiltiirel zemininde dolayimlanarak goriiniirlesmesi, temsil

bi¢imlerinin dini 6ze/muhtevaya galip gelebilme potansiyeline sahiptir.

Metaverse'iin kiiltiirel karakteriyle sekillenen popiiler dini goriiniimler...

Metaverse’lin  kiiltiirel karakteriyle sekillenen popiiler dini goriiniimlerin, zamanla
yayginlasarak giindelik hayatin bicimlenmesine ve devam ettirilmesine yonelik modellere ya
da referans ¢ercevelerine doniisme potansiyeli de iizerinde durulmasi gereken bir diger husus.
Bu referans ¢ercevelerinin hakikati parcalayarak simiilatif bir gergeklik olarak yeniden kurmasi,
sekiilerlesmeye iliskin 6nemli bir sorun alanini isaretler.

Bu noktada ifade edilmesi gereken en temel hususlardan biri, ¢ogu kez farkinda olunmayan
sekiilerlestirici etkinin, kullanicilart niyetlerinin 6tesinde bir noktaya ulagtirabilme
potansiyelidir. Cevrim I¢ci Dindarlik isimli kitap calismasinda sunulan saha verileri; toplumun
genis kesimlerinde, modern kiiltiirel siireclere sirayet eden sekiilerlestirici karakterin ag
baglantili ortamlara ve dini ifade bigimlerine ne sekilde sirayet ettigine yonelik yeterli bir biling
diizeyinin gelismedigi izlenimini vermektedir. Bu durum, modern kiiltiirel kosullarin ve teknik
iletisim araglarinin dogasini ve 6zelliklerini de g6z 6niinde bulunduran bir fikhin gelistirilmesi

thtiyacini gozler 6niine sermektedir.
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